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1 Паспорт программы учебной дисциплины ОП.02 Архитектура 
аппаратных средств 

 
1.1 Область применения рабочей программы учебной дисциплины 

 
Рабочая программа учебной дисциплины Архитектура аппаратных 

средств является частью основной профессиональной образовательной 
программы в соответствии с федеральными государственными 
образовательными стандартами по специальности среднего 
профессионального образования 09.02.07 Информационные системы и 
программирование. 

 
1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 
Дисциплина является федеральным компонентом 

общепрофессионального цикла дисциплин для специальности и входит в 
общепрофессиональный цикл. 

 
1.3. Цели, задачи и планируемые результаты изучения учебной 

дисциплины 
Цель этой дисциплины – дать представление: о роли и месте знаний по 

дисциплине при освоении смежных дисциплин по выбранной специальности 
и в сфере профессиональной деятельности. 

 
Код Умения Знания 

ОК 1. получать информацию о базовые понятия и основные принципы 
ОК 2. параметрах компьютерной построения архитектур вычислительных 
ОК 4. системы; систем; 
ОК 5. подключать дополнительное типы вычислительных систем и их 
ОК 9. оборудование и настраивать архитектурные особенности; 
ОК 10. связь между элементами организацию и принцип работы 
ПК 4.1. компьютерной системы; основных логических блоков компьютерных 
ПК 4.2. производить инсталляцию и систем; 

 настройку программного процессы обработки информации на всех 
 обеспечения компьютерных уровнях компьютерных архитектур; основные 
 систем компоненты программного обеспечения 
  компьютерных систем; 
  основные принципы управления ресурсами и 
  организации доступа к этим ресурсам 
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1.4 Формирование личностных результатов воспитательной работы обучающихся

ЛР 1. Осознающий себя гражданином и защитником великой страны.

ЛР2.Проявляющий активную гражданскую позицию, демонстрирующий приверженность

принципам честности, порядочности, открытости, экономической активности и участвующий в 

студенческом и территориальном самоуправлении, в том числе на условиях добровольчества, 

продуктивно взаимодействующий и участвующий в деятельности общественных организаций.

 

ЛР3.Соблюдающий нормы правопорядка, следующий идеалам гражданского общества, 

обеспечения безопасности, права и свобод граждан России. Лояльный к установкам и проявлениям 

представителей субкультур, отличающий их от групп с деструктивным и девиантным поведением. 

Демонстрирующий неприятие и предупреждающий социально опасное поведение окружающих.

ЛР4. Проявляющий и демонстрирующий уважение к людям труда, осознающий ценность 

собственного труда. Стремящийся к формированию в сетевой среде личностно и профессионального 

конструктивного «цифрового следа».

ЛР5.Демонстрирующий приверженность к родной культуре, исторической памяти на основе 

любви к Родине, родному народу, малой родине, принятию традиционных ценностей 

многонационального народа России.

ЛР6. Проявляющий уважение к людям старшего поколения и готовность к участию в 

социальной поддержке и волонтерских движениях.

ЛР7. Осознающий приоритетную ценность личности человека; уважающий собственную и 

чужую уникальность в различных ситуациях, во всех формах и видах деятельности.

ЛР8. Проявляющий и демонстрирующий уважение к представителям различных 

этнокультурных, социальных, конфессиональных и иных групп. Сопричастность к сохранению, 

преумножению и трансляции культурных традиций и ценностей многонационального российского 

государства.

ЛР9. Соблюдающий и пропагандирующий правила здорового и безопасного образа жизни, 

спорта; предупреждающий либо преодолевающий зависимости от алкоголя, табака, психоактивны 

веществ, азартных игр и т.д. Сохраняющий психологическую устойчивость в ситуативно сл ожных 

или стремительно меняющихся ситуациях.

ЛР10. Заботящийся о защите окружающей среды, собственной и чужой безопасности, в то 

числе цифровой.

ЛР11. Проявляющий уважение к эстетическим ценностям, обладающий основами 

эстетической культуры.

ЛР12. Принимающий семейные ценности, готовый к созданию семьи и воспитанию детей; 

демонстрирующий неприятие насилия в семье, ухода от родительской ответственности, отказа от 

отношений со своими детьми и их финансового содержания



1.5 Количество часов на освоение рабочей программы учебной 
дисциплины: 

 
Объем общеобразовательной программы обучающегося – 51 час, в 

том числе: 
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 27 часов; 
Вариативные часы – 24 часа; 
лекции – 17 часов; 
практические занятия – 34 часа. 
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2. Структура и содержание учебной дисциплины 
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной деятельности Объем часов всего 
Объем общеобразовательной программы 51 
Обязательная аудиторная учебная нагрузка 
(всего) 

27 

Вариативная часть 24 
В том числе:  
лекции 17 
практические занятия 
лабораторные работы 

34 

Курсовая работа (если предусмотрена)  
Самостоятельная работа студента (всего)  
В том числе: самостоятельная работа над курсовой 
работой (если предусмотренная) 

 

Промежуточная аттестация  
Вид промежуточной аттестации – дифф.зачет 4 семестр 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины 
 

 
Наименование 
разделов и тем 

 

 
Содержание учебного материала и формы организации деятельности 

обучающихся 

Объем в 
часах 

Коды 
компетенций, 
формированию 

которых 
способствует 

элемент 
программы 

Введение 
Содержание учебного материала 2 ОК 1. 

ОК 2. 
ОК 4. 
ОК 5. 
ОК 9. 
ОК 10. 
ПК 4.1. 
ПК 4.2. 
ПК 5.2. 
ПК 5.3. 
ПК 5.6. 
ПК 5.7. 
ПК 6.1. 
ПК 6.4. 
ПК 6.5. 
ПК 7.1. 
ПК 7.2. 
ПК 7.3. 
ПК 7.4. 
ПК 7.5. 

Понятия аппаратных средств ЭВМ, архитектуры аппаратных средств.  

Раздел 1 Вычислительные приборы и устройства  
 

6 
Тема 1.1. 
Классы 
вычислительных 
машин 

Содержание учебного материала 
История развития вычислительных устройств и приборов. Классификация ЭВМ: по 
принципу действия, по поколения, назначению, по размерам и функциональным 
возможностям 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 
Самостоятельная работа обучающихся 

Раздел 2 Архитектура и принципы работы основных логических блоков системы  
 

 
6 

 
 
 

 
6 

 
 
 

 

Тема 2.1 
Логические основы 
ЭВМ, элементы и 
узлы 

Содержание учебного материала 
Базовые логические операции и схемы: конъюнкция, дизъюнкция, отрицание. 
Таблицы истинности. Схемные логические элементы: регистры, триггеры, 
сумматоры, мультиплексор, демультиплексор, шифратор, дешифратор, компаратор. 
Принципы работы, таблица истинности, логические выражения, схема. 

 
Тема 2.2. 
Принципы 
организации ЭВМ 

Содержание учебного материала 
Базовые представления об архитектуре ЭВМ. Принципы (архитектура) фон 
Неймана. Простейшие типы архитектур. Принцип открытой архитектуры. 
Магистрально-модульный принцип организации ЭВМ. Классификация 
параллельных компьютеров. Классификация архитектур вычислительных систем: 
классическая архитектура, классификация Флинна. 

Тема 2.3 Содержание учебного материала 
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Классификация и Организация работы и функционирование процессора. Микропроцессоры типа 6 
типовая структура 
микропроцессоров 

CISC, RISC, MISC. Характеристики и структура микропроцессора. Устройство 
управления, арифметико-логическое устройство, микропроцессорная память: 
назначение, упрощенные функциональные схемы. 

 
 
 

 
6 

 
 
 
 

 
6 
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Тема 2.4. 
Технологии 
повышения 
производительности 
процессоров 

Системы команд процессора. Регистры процессора: сущность, назначение, типы. 
Параллелизм вычислений. Конвейеризация вычислений. Суперскаляризация. 
Матричные и векторные процессоры. Динамическое исполнение. Технология 
Hyper-Threading. Режимы работы процессора: характеристики реального, 
защищенного и виртуального реального. 

 

 
Тема 2.5 
Компоненты 
системного блока 

Содержание учебного материала 
Системные платы. Виды, характеристики, форм-факторы. Типы интерфейсов: 
последовательный, параллельный, радиальный. Принцип организации интерфейсов 
Корпуса ПК. Виды, характеристики, форм-факторы. 
Блоки питания. Виды, характеристики, форм-факторы. 
Основные шины расширения, принцип построения шин, характеристики, 
параметры, 
Прямой доступ к памяти. Прерывания. Драйверы. Спецификация P&P 

 
 

 
Тема 2.6 
Запоминающие 
устройства ЭВМ 

Содержание учебного материала 
Виды памяти в технических средствах информатизации: постоянная, переменная, 
внутренняя, внешняя. Принципы хранения информации. Накопители на жестких 
магнитных дисках. Приводы CD(ROM, R, RW), DVD-R(ROM, R, RW), BD (ROM, 
R, RW) 
Разновидности Flash памяти и принцип хранения данных. Накопители Flash-память 
с USB интерфейсом 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 
Самостоятельная работа обучающихся 

Раздел 3. Периферийные устройства  
 Тема 3.1 Содержание учебного материала 
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Периферийные 
устройства 
вычислительной 

Мониторы и видеоадаптеры. Устройство, принцип действия, подключение. 
Проекционные аппараты. Системы обработки и воспроизведения 
аудиоинформации. 

4 

техники Принтеры.Устройство, принцип действия, подключение. Сканеры. Устройство, 
принцип действия, подключение. Клавиатура. Мышь. Устройство, принцип 
действия, подключение 

 
 
 
 

 
3 

 

Тема 3.2 
Нестандартные 
периферийные 
устройства 

Содержание учебного материала 
Нестандартные периферийные устройства: манипуляторы (джойстик, трекбол), 
дигитайзер, мониторы 

 В том числе практических занятий и лабораторных работ 
 Самостоятельная работа обучающихся 
Примерный перечень практических/лабораторных работ: 

1. Анализ конфигурации вычислительной машины. 
2. Периферийные устройства компьютера и интерфейсы их подключения 
3. Устройство клавиатуры и мыши, настройка параметров работы клавиатуры и мыши. 
4. Конструкция, подключение и инсталляция матричного принтера. 
5. Конструкция, подключение и инсталляция струйного принтера. 
6. Конструкция, подключение и инсталляция лазерного принтера. 
7. Утилиты обслуживания жестких магнитных дисков и оптических дисков. 
8. Конструкция, подключение и инсталляция графического планшета. 

 

Промежуточная аттестация  
Всего: 51  
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2.3 Образовательные технологии, используемые при проведении 
аудиторных занятий 

 
Образовательные технологии, используемые при реализации 

различных видов учебной работы и дающие наиболее эффективные 
результаты освоения дисциплины. 

В соответствии с требованиями ФГОС СПО по специальности 
реализация компетентностного подхода должна предусматривать широкое 
использование в учебном процессе активных и интерактивных форм 
проведения занятий (компьютерных симуляций, деловых и ролевых игр, 
разбор конкретных ситуаций, психологические и иные тренинги и т.д.) в 
сочетании с внеаудиторной работой с целью формирования и развития 
требуемых компетенций обучающихся. 

Виды образовательных технологий. 
Образовательная технология – это совокупность научно и практически 

обоснованных методов и инструментов для достижения запланированных 
результатов в области образования. Применение конкретных 
образовательных технологий в учебном процессе определяется спецификой 
учебной деятельности, ее информационно-ресурсной основы и видов 
учебной работы. 

1. Традиционные образовательные технологии ориентируются на 
организацию образовательного процесса, предполагающую прямую 
трансляцию знаний от преподавателя к студенту (преимущественно на 
основе объяснительно-иллюстративных методов обучения). Учебная 
деятельность студента носит в таких условиях, как правило, репродуктивный 
характер. 

Примеры форм учебных занятий с использованием традиционных 
технологий: 

Лекция – последовательное изложение материала в дисциплинарной 
логике, осуществляемое преимущественно вербальными средствами 
(монолог преподавателя). 

Семинар – беседа преподавателя и студентов, обсуждение заранее 
подготовленных сообщений, проектов по каждому вопросу плана занятия с 
единым для всех перечнем рекомендуемой обязательной и дополнительной 
литературы. 

Практическое занятие – занятие, посвященное освоению конкретных 
умений и навыков по предложенному алгоритму. 

Лабораторная работа – организация учебной работы с реальными 
материальными и информационными объектами, экспериментальная работа с 
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аналоговыми моделями реальных объектов. 
2. Технологии проблемного обучения – организация образовательного 

процесса, которая предполагает постановку проблемных вопросов, создание 
20 учебных проблемных ситуаций для стимулирование активной 
познавательной деятельности студентов. 

Примеры форм учебных занятий с использованием технологий 
проблемного обучения: 

Проблемная лекция – изложение материала, предполагающее 
постановку проблемных и дискуссионных вопросов, освещение различных 
научных подходов, авторские комментарии, связанные с различными 
моделями интерпретации изучаемого материала. 

Практическое занятие в форме практикума – организация учебной 
работы, направленная на решение комплексной учебно-познавательной 
задачи, требующей от студента применения как научно-теоретических 
знаний, так и практических навыков. 

Практическое занятие на основе кейс-метода («метод кейсов», «кейс- 
стади») – обучение в контексте моделируемой ситуации, воспроизводящей 
реальные условия научной, производственной, общественной деятельности. 
Обучающиеся должны проанализировать ситуацию, разобраться в сути 
проблем, предложить возможные решения и выбрать лучшее из них. Кейсы 
базируются на реальном фактическом материале или же приближены к 
реальной ситуации. 

3. Игровые технологии – организация образовательного процесса, 
основанная на реконструкции моделей поведения в рамках предложенных 
сценарных условий. 

Примеры форм учебных занятий с использованием игровых 
технологий: 

Деловая игра – моделирование различных ситуаций, связанных с 
выработкой и принятием совместных решений, обсуждением вопросов в 
режиме «мозгового штурма», реконструкцией функционального 
взаимодействия в коллективе и т.п. 

Ролевая игра – имитация или реконструкция моделей ролевого 
поведения в предложенных сценарных условиях. 

4. Технологии проектного обучения – организация образовательного 
процесса в соответствии с алгоритмом поэтапного решения проблемной 
задачи или выполнения учебного задания. Проект предполагает совместную 
учебно-познавательную деятельность группы студентов, направленную на 
выработку концепции, установление целей и задач, формулировку 
ожидаемых результатов, определение принципов и методик решения 
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поставленных задач, планирование хода работы, поиск доступных и 
оптимальных ресурсов, поэтапную реализацию плана работы, презентацию 
результатов работы, их осмысление и рефлексию. 

Основные типы проектов: 
Исследовательский проект – структура приближена к формату 

научного исследования (доказательство актуальности темы, определение 
научной проблемы, предмета и объекта исследования, целей и задач, 
методов, источников, выдвижение гипотезы, обобщение результатов, 
выводы, обозначение новых проблем). 

Творческий проект, как правило, не имеет детально проработанной 
структуры; учебно-познавательная деятельность студентов осуществляется в 
рамках рамочного задания, подчиняясь логике и интересам участников 
проекта, жанру конечного результата (газета, фильм, праздник и т.п.). 

Информационный проект – учебно-познавательная деятельность с ярко 
выраженной эвристической направленностью (поиск, отбор и систематизация 
информации о каком-то объекте, ознакомление участников проекта с этой 
информацией, ее анализ и обобщение для презентации более широкой 
аудитории). 

5. Интерактивные технологии – организация образовательного 
процесса, которая предполагает активное и нелинейное взаимодействие всех 
участников, достижение на этой основе личностно значимого для них 
образовательного результата. Наряду со специализированными технологиями 
такого рода принцип интерактивности прослеживается в большинстве 
современных образовательных технологий. 

Примеры форм учебных занятий с использованием 
специализированных интерактивных технологий: 

− лекция «обратной связи» – лекция–провокация (изложение 
материала с заранее запланированными ошибками), 

− лекция-беседа, 
− лекция-дискуссия, 
− семинар-дискуссия – коллективное обсуждение какого-либо 

спорного вопроса, проблемы, выявление мнений в группе. 
6. Информационно-коммуникационные образовательные технологии – 

организация образовательного процесса, основанная на применении 
специализированных программных сред и технических средств работы с 
информацией. 

Примеры форм учебных занятий с использованием информационно- 
коммуникационных технологий: 

− Лекция-визуализация – изложение содержания сопровождается 
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презентацией (демонстрацией учебных материалов, представленных в 
различных знаковых системах, в т.ч. иллюстративных, графических, аудио- и 
видеоматериалов). 

− Практическое занятие в форме презентации – представление 
результатов проектной или исследовательской деятельности с 
использованием специализированных программных сред. 

 
 

2.4 Оценочные средства и контрольные вопросы 
 

1. Что такое архитектура компьютера? 
2. Какие основные компоненты входят в структуру архитектуры компьютера? 
3. Какие функции выполняет центральный процессор (CPU) в компьютере? 
4. Что такое системная шина и какова ее роль в архитектуре компьютера? 
5. Как работает процессор в режиме пакетной обработки команд? 
6. Что такое кэш-память процессора и как она улучшает производительность? 
7. Какие основные типы оперативной памяти используются в компьютерах? 
8. Какие функции выполняют видеокарты в компьютерах и каковы их 
особенности? 
9. Что такое жесткий диск (ЖД) и как он хранит данные в компьютере? 
10. Как работает принцип работы магнитного диска в жестком диске? 
11. Какие различия между HDD и SSD накопителями? 
12. Что такое материнская плата и какие устройства она объединяет в 
компьютере? 
13. Как работает BIOS и как он связан с аппаратной частью компьютера? 
14. Что такое периферийные устройства компьютера и какие они бывают? 
15. Каким образом происходит передача данных между процессором и 
памятью компьютера? 
16. Каким образом происходит передача данных между процессором и 
устройствами ввода-вывода? 
17. Что такое архитектура Von Neumann и каковы ее особенности? 
18. Как работает прерывание и зачем оно нужно в архитектуре компьютера? 
19. Что такое микроархитектура процессора и как она влияет на его 
производительность? 
20. Какие особенности имеют многоядерные процессоры и как они 
используются в современных компьютерах? 
21. Что такое архитектура x86 и x64 и в чем их различия? 
22. Каким образом происходит адресация памяти в компьютере? 
23. Что такое порты ввода-вывода и как они используются для подключения 
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устройств к компьютеру? 
24. Какие типы шин используются для передачи данных в компьютере и как 
они работают? 
25. Что такое архитектура ARM и для чего применяется? 
26. Каким образом происходит обработка команд в архитектуре RISC и CISC? 
27. Что такое кэширующий контроллер и как он повышает 
производительность системы? 
28. Каким образом устроена архитектура графических процессоров (GPU) и 
для чего они используются? 
29. Что такое архитектура микроконтроллера и в каких устройствах она 
применяется? 
30. Каким образом аппаратные средства компьютера взаимодействуют с 
программным обеспечением? 

 
2.5 Фонд оценочных средств 

 
1. Одним из первых устройств, облегчавших вычисления, можно считать: 
а)  абак, 
б) паскалину, 
в)  калькулятор, 
г)  арифмометр. 
 
2. Первую вычислительную машину изобрел: 
а)  Джон фон Нейман, 
б)  Джордж Буль, 
в)  Вильгельм Шиккард, 
г)  Чарльз Беббидж. 
 
3. Кто из представленных ученых не конструировал счетного устройства: 
а)  Вильгельм Шиккард, 
б)  Блэз Паскаль, 
в)  Готфрид Вильгельм Лейбниц, 
г)  Луи Армстронг. 
 
4. Двоичную систему счисления впервые предложил: 
а)  Блез Паскаль 
б)  Готфрид Вильгельм Лейбниц 
в)  Чарльз Беббидж 
г)  Джордж Буль 
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5. Первая программа была написана: 
а) Чарльзом Бэббиджем, 
б) Адой Лавлейс, 
в) Говардом Айкеном, 
г) Полом Алленом. 
 
6. Представителем первого поколения ЭВМ был: 
а)  машина Тьюнинга-Поста, 
б)  ENIAC, 
в)  CRONIC, 
г)  арифмометр «Феликс». 
 
7. Основные принципы цифровых вычислительных машин были разработаны: 
а)  Блезом Паскалем, 
б)  Готфридом Вильгельмом Лейбницем, 
в)  Чарльзом Беббиджем, 
г)  Джоном фон Нейманом. 
 
8. Под термином «поколение ЭВМ»  понимают: 
а)  все счетные машины, 
б)  все типы и модели ЭВМ, построенные на одних и тех же научных и 
технических принципах, 
в)  совокупность машин, предназначенных для обработки, хранения и 
передачи информации, 
г)  все типы и модели ЭВМ, созданные в одной и той же стране. 
 
9. Основоположником отечественной вычислительной техники является: 
а)  Сергей Алексеевич Лебедев, 
б)  Николай Иванович Лобачевский, 
в)  Михаил Васильевич Ломоносов, 
г)  Пафнутий Львович Чебышев. 
 
10. Целью создания пятого поколения ЭВМ является: 
а)  реализация новых принципов построения компьютера; 
б)  создание дешевых компьютеров; 
в)  достижение высокой производительности персональных компьютеров 
(более 10 млрд. операций в секунду); 
г)  реализация возможности моделирования человеческого интеллекта 
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(создания искусственного интеллекта). 
 
11. Периферийные устройства – это 
а) монитор, клавиатура и мышь; 
б) устройства ввода-вывода информации; 
в)это часть технического обеспечения, конструктивно отделенная от 
основного блока вычислительной системы; 
г) запоминающие устройства. 
 
12. Драйвер – это 
а)компьютерная программа, с помощью которой другие программы 
(операционная система) получают доступ к аппаратному обеспечению 
некоторого устройства; 
б)устройство управления в электронике и вычислительной технике; 
в) аппаратное устройство или программный компонент, преобразующий 
передаваемые данные из одного представления в другое; 
г)связь устройств автоматизированных систем друг с другом, осуществляется 
с помощью средств сопряжения. 
 
13. Какие интерфейсы относятся к внутренним: 
а) RS-485, USB, FireWire, ISA; 
б) IDE, ATA,SCSI, FireWire; 
в) ISA, EISA, PCI, AGP; 
г) RS-232, LTP, USB, FireWire. 
 
14. Примером НГМД является: 
а) CD-диски; 
б) дискета; 
в) «винчестер»; 
г)DVD-диски. 
 
15. Что такое Digital Line Tape? 
а) лента цифровой линейной записи; 
б) магнитооптический носитель; 
в) расширенная технология цифровой записи; 
г) магниторезистивные технологии. 
 
16. Укажите структуру компакт-диска 
а) Внутри накопителя устанавливается несколько пластин (дисков), или 
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платтеров. Механизм герметически запечатан в корпус –главный дисковый 
агрегат; 
б) Круглая полимерная подложка, покрытая с обеих сторон магнитным 
окислом и помещенная в пластиковую упаковку, на внутреннюю поверхность 
которой нанесено очищающее покрытие; 
в) Состоит из нескольких слоев, соединенных в круглую тонкую пластину, 
гладкую с одной стороны, а с другой содержащую множество впадин 
(пиитов); 
г) Основанная на твердом теле, энергонезависимая, перезаписываемая память, 
имеющая форму дискретных чипов, модулей или карточек с памятью. 
 
17. В мониторах на основе ЭЛТ используются цветоделительные маски. Какое 
из предложенных описаний относится к теневой маске? 
а) маска с овальными отверстиями, расположенными на уменьшенном 
расстоянии друг от друга по горизонтали; 
б) маска с круглыми отверстиями, расположенными на одинаковом 
расстоянии друг от друга; 
в) маска, в которой люминофорные элементы расположены в вертикальных 
ячейках, а сама маска сделана из вертикальных линий; 
г) маска из вертикальных линий, в которой вместо точек с люминофорными 
элементами трех основных цветов есть серия нитей, состоящих из 
люминофорных элементов, выстроенных в виде вертикальных полос трех 
основных цветов. 
 
18. Укажите верное утверждение, относительно ЖК-мониторов. 
а) Экран ЖК представляет собой массив отдельных ячеек (пикселей), 
оптические свойства которых не меняются при отображении информации; 
б) В качестве источников света (подсветки) используются специальные 
электролюминесцентные лампы с горячим катодом, характеризующиеся 
высоким энергопотреблением; 
в)Поверхность электродов, контактирующая с жидкими кристаллами не 
обработана; 
г) Каждый пиксель ЖК монитора состоит из слоя молекул между двумя 
прозрачными электродами, и двух поляризационных фильтров, плоскости 
поляризации которых перпендикулярны. 
 
19. Под видеосистемой понимается 
а) комбинация дисплея и адаптера; 
б) видеоадаптер; 
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в) монитор или видеопроектор; 
г)веб-камера. 
 
20. Какого компонента нет на графической карте? 
а) видеопамять; 
б) микрофонный вход; 
в) разъем расширения VGA; 
г) программное обеспечение драйвера. 
 
21. Проекторы могут быть построены по технологиям 
а) ЖКнК, ЭЛТ и НГМД; 
б)ЭЛТ, ЖКД, Микрозеркальная, ЖКнК; 
в) НГМД, НЖМД; 
г) СЭ, ЧМ, ЭЛТ, ЖК. 
 
22. Линейный вход на звуковой плате – это 
а) соединение с внешним микрофоном для ввода голоса; 
б) модуляция; 
в) соединение с внешним устройством типа магнитофона, плейера и пр.; 
г) соединение с динамиками или внешним усилителем для аудиовывода. 
 
23. Формат МР3 – это 
а) формат записи звуковых сигналов; 
б) музыкальный формат; 
в) формат сжатия цифровых аудиосигналов; 
д) формат синтеза с использованием частотной модуляции. 
 
24. Лепестковые принтеры относятся к 
а) принтерам ударного типа; 
б) струйным принтерам; 
в) матричным принтерам; 
г) лазерным принтерам. 
 
25. Плоттер – это устройство для 
а) сканирования информации; 
б) считывания графической информации; 
в) вывода; 
г)ввода. 
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26. У каких принтеров печатающая головка состоит из небольших сопел? 
а) матричных; 
б) струйных; 
в) лазерных; 
г) струйных и лазерных. 
 
27. Устройства вывода информации: 
а) монитор, мышь, плоттер; 
б) плоттер, монитор, принтер; 
в) монитор, колонки, микрофон; 
г) колонки, сканер, принтер 
 
28. Устройство ввода информации, которое входит в минимальную 
конфигурацию ПК: 
а) клавиатура; 
б) мышь; 
в) монитор; 
г) микрофон. 
 
29. Контроллер – это 
а)компьютерная программа, с помощью которой другие программы 
(операционная система) получают доступ к аппаратному обеспечению 
некоторого устройства; 
б)устройство управления в электронике и вычислительной технике; 
в)аппаратное устройство или программный компонент, преобразующий 
передаваемые данные из одного представления в другое; 
г)связь устройств автоматизированных систем друг с другом, осуществляется 
с помощью средств сопряжения. 
 
30. Какие интерфейсы относятся к внешним: 
а) RS-485, USB, FireWire, ISA; 
б) IDE, ATA,SCSI, FireWire; 
в) ISA, EISA, PCI, AGP; 
г) RS-232, LTP, USB, FireWire. 
 
31. Примером НЖМД является: 
а) CD-диски; 
б) дискета; 
в) «винчестер»; 
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г) DVD-диски. 
 
32. Что такое Digital Line Tape? 
а) магниторезистивные технологии. 
б) магнитооптический носитель; 
в) расширенная технология цифровой записи; 
г) лента цифровой линейной записи; 
 
33. Укажите структуру флэш-памяти 
а) Внутри накопителя устанавливается несколько пластин (дисков), или 
платтеров. Механизм герметически запечатан в корпус –главный дисковый 
агрегат; 
б) Круглая полимерная подложка, покрытая с обеих сторон магнитным 
окислом и помещенная в пластиковую упаковку, на внутреннюю поверхность 
которой нанесено очищающее покрытие; 
в) Состоит из нескольких слоев, соединенных в круглую тонкую пластину, 
гладкую с одной стороны, а с другой содержащую множество впадин 
(пиитов); 
г) Основанная на твердом теле, энергонезависимая, перезаписываемая память, 
имеющая форму дискретных чипов, модулей или карточек с памятью. 
 
34. В мониторах на основе ЭЛТ используются цветоделительные маски. Какое 
из предложенных описаний относится к улучшенной теневой маске? 
а) маска с овальными отверстиями, расположенными на уменьшенном 
расстоянии друг от друга по горизонтали; 
б) маска с круглыми отверстиями, расположенными на одинаковом 
расстоянии друг от друга; 
в) маска, в которой люминофорные элементы расположены в вертикальных 
ячейках, а сама маска сделана из вертикальных линий; 
г) маска из вертикальных линий, в которой вместо точек с люминофорными 
элементами трех основных цветов есть серия нитей, состоящих из 
люминофорных элементов, выстроенных ввиде вертикальных полос трех 
основных цветов. 
 
35. Устройства ввода информации: 
а) монитор, мышь, плоттер; 
б) плоттер, монитор, принтер; 
в) монитор, колонки, микрофон; 
г) мышь, сканер, микрофон. 
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36. Укажите неверное утверждение относительно мониторов на основе ЭЛТ 
а) Цветоделительная маска в цветном мониторе для того, чтобы каждая пушка 
направляла поток электронов только на зерна люминофора соответствующего 
цвета; 
б) Основным параметром монитора является размер диагонали экрана, 
который принято измерять в дюймах; 
в) Размер зерна экрана – это расстояние между ближайшими отверстиями в 
цветоделительной маске, измеряемое в миллиметрах; 
г) Разрешающая способность монитора – это число элементов изображения, 
которые он способен воспроизводить по горизонтали. 
 
37. Под видеосистемой понимается 
а) веб-камера; 
б) видеоадаптер; 
в) монитор или видеопроектор; 
г) комбинация дисплея и адаптера. 
 
38. В графическом адаптере нет 
а) видеопамяти; 
б) микрофонного входа; 
в) разъема расширения VGA; 
г) программного обеспечения драйвера. 
 
39. Линейный выход на звуковой плате – это 
а) соединение с внешним микрофоном для ввода голоса; 
б) модуляция; 
в) соединение с внешним устройством типа магнитофона, плейера и пр.; 
г) соединение с динамиками или внешним усилителем для аудиовывода. 
 
40. По каким технологиям могут быть сделаны проекторы? 
а) ЖКнК, ЭЛТ и НГМД; 
б) НГМД, НЖМД; 
в) ЭЛТ, ЖКД, Микрозеркальная, ЖКнК; 
г) СЭ, ЧМ, ЭЛТ, ЖК. 
 
41. JPEG – это 
а) аудиоформат; 
б) метод сжатия звуковых файлов; 
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в) метод сжатия графики; 
г) метод сжатия видеоинформации. 
 
42. Матричные принтеры относятся к 
а) принтерам ударного типа; 
б) струйным принтерам; 
в) лепестковым принтерам; 
г) лазерным принтерам. 
 
43. Плоттер – это устройство для 
а) сканирования информации; 
б) считывания графической информации; 
в) ввода; 
г) вывода. 
 
44. У каких принтеров печатающая головка состоит из небольших стержней? 
а) матричных; 
б) струйных; 
в) лазерных; 
г) нет правильного ответа.
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3. Условия реализации программы учебной дисциплины 
 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому 
обеспечению 

 
Помещение кабинетов удовлетворяет требованиям Санитарно- 

эпидемиологических правил и нормативов (СанПиН 2.4.2 № 178-02) и 

оснащено типовым оборудованием, указанным в настоящих требованиях, в 

том числе специализированная учебная мебель и средства обучения, 

достаточными для выполнения требований к уровню подготовки 

обучающихся. 

Кабинеты оснащены мультимедийным оборудованием, посредством 
которых участники образовательного процесса могут просматривать 
визуальную, создавать презентации, видеоматериалы, иные документы. 

 
3.2 Информационное обеспечение обучения. 

 
Основные источники: 

 
1. Колдаев, В. Д. Архитектура ЭВМ : учебное пособие / В.Д. Колдаев, 

С.А. Лупин. — Москва : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2024. — 383 с. — (Среднее 
профессиональное образование). https://znanium.ru/catalog/product/2104816 

2. Максимов, Н. В. Компьютерные сети : учебное пособие / Н.В. 
Максимов, И.И. Попов. — 6-е изд., перераб. и доп. — Москва : ФОРУМ : 
ИНФРА-М, 2024. — 464 с. — (Среднее профессиональное образование). 
https://znanium.com/catalog/product/2122501 

3. Кузин, А. В. Компьютерные сети : учебное пособие / А.В. Кузин, 
Д.А. Кузин. — 4-е изд., перераб. и доп. — Москва : ФОРУМ : ИНФРА-М, 
2024. — 190 с. — (Среднее профессиональное образование). https:// 
znanium.ru/catalog/product/2096763 

 
Дополнительные источники: 

1. Босова, Л. Л. Информатика. Часть 1. Базовый уровень : электронная 
форма учебного пособия для СПО / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. - Москва : 
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2. Босова, Л. Л. Информатика. Часть 2. Базовый уровень : учебное 
пособие дляобразовательных организаций, реализующих образовательные 
программы среднего профессионального образования / Л. Л. Босова, А. Ю. 
Босова. - Москва : Просвещение, 2023. - 272 с. - (Учебник СПО). https:// 
znanium.ru/catalog/product/2109046 

3.3. Перечень информационных технологий 

 
В рамках изучения дисциплины используются следующие 

информационные технологии: 
− электронно-библиотечная система «Znanium.com» 

(расположенная по электронному адресу http://znanium.com/catalog), 
электронно-библиотечная система «Ibooks.ru» (расположенная по 
электронному адресу https://ibooks.ru/home.php?routine=bookshelf); 

− презентационные материалы, разработанные в целях 
визуализации учебного материала и повышения наглядности обучения, в 
соответствии с календарно тематическим планом по дисциплине; 

− в рамках изучения дисциплины используется пакет программ 
Microsoft Office. 

 
3.4 Условия реализации программы для обучающихся инвалидов и 

лиц с ограниченными возможностями здоровья 
 

Инвалиды и лица с ограниченными возможностями здоровья, 
обучающиеся по программе подготовки 09.02.07 Информационные системы 
и программирование, обеспечиваются печатными и электронными 
образовательными ресурсами в формах, адаптированных к ограничениям их 
здоровья. 

Специфика получаемой направленности (профиля) образовательной 
программы предполагает возможность обучения следующих категорий 
инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья: 

- с ограничением двигательных функций; 
- с нарушениями слуха; 
- с нарушениями зрения. 

Организация образовательного процесса обеспечивает возможность 
беспрепятственного доступа обучающихся с ограниченными возможностями 
здоровья и (или) инвалидов в учебные аудитории и другие помещения, для 
этого имеются пандусы, поручни, лифты и расширенные дверные проемы. 
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В учебных аудиториях и лабораториях имеется возможность 
оборудовать места для студентов-инвалидов с различными видами 
нарушения здоровья, в том числе опорно-двигательного аппарата и слуха. 
Освещенность учебных мест устанавливается в соответствии с положениями 
СНиП 23-05-95 «Естественное и искусственное освещения». Все предметы, 
необходимые для учебного процесса, располагаются в зоне максимальной 
досягаемости вытянутых рук. 

Помещения предусматривают учебные места для лиц с ограниченными 
возможностями здоровья и инвалидов, имеющих сердечно-сосудистые 
заболевания, они оборудованы солнцезащитными устройствами (жалюзи), в 
них имеется система климат-контроля. 
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4. Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины 
 

Результаты обучения 
(освоенные умения, 
усвоенные знания) 

 
Критерии оценки 

 
Методы контроля 

Перечень умений, 
осваиваемых в рамках 
дисциплины 
получать информацию о 
параметрах компьютерной 
системы; 
подключать дополнительное 
оборудование и настраивать 
связь между элементами 
компьютерной системы; 
производить инсталляцию и 
настройку программного 
обеспечения компьютерных 
систем 

«Отлично» - теоретическое 
содержание курса освоено 
полностью, без пробелов, 
умения сформированы, все 
предусмотренные программой 
учебные задания выполнены, 
качество их выполнения 
оценено высоко. 

«Хорошо» - теоретическое 
содержание курса освоено 
полностью, без пробелов, 
некоторые  умения 
сформированы недостаточно, 
все предусмотренные 
программой учебные задания 
выполнены, некоторые виды 
заданий   выполнены  с 
ошибками. 

«Удовлетворительно»     - 
теоретическое     содержание 
курса  освоено   частично, но 
пробелы  не    носят 
существенного      характера, 
необходимые умения работы с 
освоенным материалом  в 
основном   сформированы, 
большинство предусмотренных 
программой обучения учебных 
заданий выполнено, некоторые 
из выполненных   заданий 
содержат ошибки. 
«Неудовлетворительно» - 
теоретическое содержание 
курса не освоено, необходимые 
умения не сформированы, 
выполненные учебные задания 
содержат грубые ошибки. 

Примеры форм и 
методов контроля и 
оценки 
• Компьютерное 
тестирование на знание 
терминологии по теме; 
• Тестирование…. 
• Контрольная 
работа …. 
• Самостоятельная 
работа. 
• Защита 
реферата…. 
• Семинар 
• Защита курсовой 
работы (проекта) 
• Выполнение 
проекта; 
• Наблюдение за 
выполнением 
практического задания. 
(деятельностью 
студента) 
• Оценка 
выполнения 
практического 
задания(работы) 
• Подготовка и 
выступление с 
докладом, сообщением, 
презентацией… 
• Решение 
ситуационной задачи…. 

Перечень знаний, 
осваиваемых в рамках 
дисциплины 
базовые понятия и основные 
принципы построения 
архитектур вычислительных 
систем; 
типы вычислительных систем 
и их архитектурные 
особенности; 
организацию и принцип 
работы 
основных логических блоков 
компьютерных систем; 
процессы обработки 
информации на всех уровнях 
компьютерных архитектур; 
основные компоненты 
программного обеспечения 
компьютерных систем; 
основные принципы 
управления ресурсами и 
организации доступа к этим 
ресурсам 
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5. Оценка освоения достижений личностных результатов воспитательной 
работы

Оценка достижения обучающимися личностных результатов (далее – ЛР) 

проводиться в рамках контрольных и оценочных процедур, предусмотренных данной 

Программой.

Способы контроля результатов и критерии результативности реализации 

воспитательной работы обучающихся академического колледжа.
Вид контроля Результат контроля

Входной контроль диагностика  способностей  и  интересов
обучающихся (тестирование, 
анкетирование, социометрия, опрос).

Текущий контроль педагогическое наблюдение в процессе 
проведения мероприятий, педагогический 
анализ творческих работ, мероприятий 
обучающихся, формирование и анализ 
портфолио  обучающегося;  исполнение 
текущей отчетности

Итоговый контроль анализ деятельности

Комплекс критериев оценки личностных результатов обучающихся:

демонстрация интереса к будущей профессии;

оценка собственного продвижения, личностного развития;

положительная динамика в организации собственной учебной деятельности по

результатам самооценки, самоанализа и коррекции ее результатов;

ответственность за результат учебной деятельности и подготовки к

профессиональной деятельности;

проявление высокопрофессиональной трудовой активности;

участие в исследовательской и проектной работе;

участие в конкурсах профессионального мастерства, олимпиадах по

профессии, викторинах, в предметных неделях;

соблюдение этических норм общения при взаимодействии с обучающимися,

преподавателями, руководителями практик;

конструктивное взаимодействие в учебном коллективе;

демонстрация навыков межличностного делового общения, социального
имиджа.
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