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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Сформировать у студентов способности решать различные профессиональные задачи выразительными средствами 

верстки. Квалификация бакалавра дизайна предполагает знание истории изучения верстки дизайн-проектов, 

классификацию и свойства верстки, основы построения, а также овладение широким спектром размещения средств, 

позволяющих выражать свой художественный замысел в дизайн-проекте. Также целью  освоения дисциплины 

является ознакомление собучающихся с основными правилами компьютерной вёрстки многостраничных изданий, 

обучить студентов работе с основными настольными издательскими системами и графическими редакторами, 

необходимых для выполнения функций графического дизайнера, специалиста по вёрстке, редактора, и т. п. 

Задачи: - формирование представлений об основах технологий компьютерной верстки; 
- изучение основных терминов и понятий в работе с программным обеспечением верстальных программ; 
- развитие  профессиональных компетенций в сфере графического дизайна; 
- практическое овладение навыками работы в настольных издательских системах. 
 
 

     
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДЭ.09 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Основы двухмерной графики 

2.1.2 Академический рисунок 

2.1.3 Академическая живопись 

2.1.4 Компьютерное моделирование в дизайне 

2.1.5 Теория дизайна 

2.1.6 Современные педагогические технологии 

2.1.7 Русский язык и культура речи 

2.1.8 Психология 

2.1.9 Пропедевтика 

2.1.10 История дизайна, науки и техники 

2.1.11 Иностранный язык 

2.1.12 Цветоведение и колористика 

2.1.13 Информационные технологии в дизайне 

2.1.14 Типографика 

2.1.15 Фотокомпозиция 

2.1.16 Философия 

2.1.17 Безопасность жизнедеятельности 

2.1.18 История (история России, всеобщая история) 

2.1.19 История искусств 

2.1.20 Математика и информатика 

2.1.21 Правоведение 

2.1.22 Физическая культура и спорт 

2.1.23 Экономическая теория 

2.1.24 Культурология 

2.1.25 Метрология, стандартизация и сертификация в дизайне 

2.1.26 Начертательная геометрия 

2.1.27 Основы композиции в графическом дизайне 

2.1.28 Основы национальной безопасности 

2.1.29 Педагогика 

2.1.30 Проектирование в графическом дизайне 

2.1.31 История графического дизайна и рекламы 

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Информационные технологии и базы данных 

2.2.2 Основы выставочного дизайна 

2.2.3 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы 
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2.2.4 Практикум "Компьютерное моделирование дизайн-проектов" 

2.2.5 Проектная графика 

2.2.6 Производственная практика: преддипломная практика 

2.2.7 Техника графики 

2.2.8 Технология компьютерной визуализации 

          
3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ, ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ 

и планируемые результаты обучения 

          
4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Код 

занятия 
Наименование разделов и тем /вид 

занятия/ 
Семестр / 

Курс 
Часов Компетен- 

ции 
Литература и эл. ресурсы Практ. 

подг. 

 Раздел 1. Практическая работа      
1.1 Объект, предмет, цели и задачи 

дисциплины. Этапы допечатной 

подготовки полиграфической 

продукции. Обзор издательских систем 

(пакетов верстки). Специфика 

программы верстки и преимущество 

«Adobe InDesign». Методика и 

требования к выполнению 

практических заданий. Основная и 

дополнительная литература.  /Лаб/ 

9 4    

1.2 Основные алгоритмы работы в 

программе «Adobe InDesign». Базовые 

настройки. Интерфейс программы. 

Настройка рабочей области. Элементы 

рабочего пространства в InDesign. 

Вспомогательные элементы 

интерфейса. Настройки 

Edit-Preferences. Панель инструментов 

Инструменты рисования. Работа с 

объектами. Управляющая палитра. 

Цветовые модели. Палитры при работе 

с цветом. Инструменты при работе с 

цветом. Отличие растровой и 

векторной графики.  /Лаб/ 

9 6   2 

1.3 Работа с текстом в программе «Adobe 

InDesign». Типографские единицы 

измерения. Классификация шрифтов: 

гарнитуры (семейства) и начертания. 

Создание текстовых фреймов. 

Структура фреймов и форматирование.   

/Лаб/ 

9 6    

1.4 Основные правила набора. 

Типографика: оптимальные значения 

полей, полосы набора, кегля и 

интерлиньяжа основного текста. 

Основные правила набора, «чистка» 

текста до и/или после заверстки. 

Специальные символы, способы их 

вставки.   /Лаб/ 

9 4    

1.5 Верстка буклета. Макет издания, 

модульные сетки. Задание основных 

параметров страницы, мастер - 

страницы. Подбор шрифтов. 

Использование прозрачности и 

режимов наложения. Цветовое 

решение: выбор гармоничных 

сочетаний цветов.   /Лаб/ 

9 4    
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1.6 Верстка газеты (журнала). Особенности 

макета газетной полосы. Особенности 

макета журнальной полосы. Создание 

обложки журнала. Особенности макета 

первой полосы.   Варианты верстки 

отдельной статьи: взаимное 

расположение заголовков, фотографий с 

подрисуночными подписями и колонок 

текста. Отбор фотографий, определение 

их размера, кадрирование.   /Лаб/ 

9 4    

1.7 Специальные элементы полосы: врезки, 

маркеры рубрик, информационные 

блоки. Вставка графики в форматах 

Photoshop и Illustrator. Сложные случаи 

обтравки и обтекания: импорт и создание 

обтравочных контуров.  /Лаб/ 

9 2    

1.8 Освещение. Редактирование 

освещенности объекта в соответствие с 

визуальной убедительностью. Выбор 

визуально корректного ракурса объекта 

визуализации.  /Ср/ 

9 16    

1.9 Редактирование, практический подход к 

освещенности объекта в соответствие с 

визуальной убедительностью. 

Практический подбор.  /Ср/ 

9 16    

1.10 Различные типы визуализации объекта 

проектирования. Статический тип 

визуализации (кадр).  /Ср/ 

9 16,8    

1.11 Динамический тип визуализации 

(анимационный ролик). Особенности 

технологии анимации. 2D-анимация. 3D 

-анимация.  /Ср/ 

9 13    

1.12 Современное аппаратное и программное 

обеспечение. Типология программного 

обеспечения для выполнения цифровой 

визуализации.  /Ср/ 

9 16    

1.13 Промежуточная аттестация (просмотр) 

/КА/ 
9 0,2    

         
5. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

5.1. Контрольные вопросы и задания 

Практические занятия по данной дисциплине проводятся в форме лабораторных работ. 
 
По завершению семестрового обучения лабораторные работы обучающегося (портфолио) оформляются для представления на 

аттестационный просмотр. 
 
Курсовой проект (курсовая работа) 
Курсовая работа не предусмотрена. 
 
Перечень экзаменационных вопросов по дисциплине 
 
Основные правила при вёрстке сплошного текста. 
Основные правила при вёрстке заголовков и текста газетной статьи. 
Основные этапы производства периодических изданий. 
Шрифты в дизайне полиграфической продукции. 
Современные технологии производства журналов. 
Достоинства и недостатки цифровой печати. 
Настольные издательские системы. 
Новые информационные технологии в издательском деле. 
Особенности издательской деятельности в рекламе. 
Подготовка текстовых материалов для публикации. 
Особенности дизайна газет.   
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Основные этапы работы над макетом журнала. 
Графическая информация в полиграфической продукции. 
Особенности растровой графики. 
Векторная графика в издательской деятельности. 
Сравнительная характеристика растровой и векторной графики. 
Вёрстка страниц без иллюстраций. 
Использование иллюстраций в газете. 
Особенности модульных сеток при верстке газет. 
Особенности модульных сеток при верстке журналов. 
Основные принципы дизайна страниц. 
Форматы печатных изданий. 
Архитектоника и верстка книги. 
Особенности  расположения иллюстраций. 
Виды  предпечатных процессов. 
Историческое формирование внешнего оформления книг. 
Виды постпечатных процессов. 

5.2. Темы письменных работ 

 
5.3. Фонд оценочных средств 

Практические занятия по данной дисциплине проводятся в форме лабораторных работ. 
 
По завершению семестрового обучения лабораторные работы обучающегося (портфолио) оформляются для представления на 

аттестационный просмотр. 
 
Курсовой проект (курсовая работа) 
Курсовая работа не предусмотрена. 
 
Оценка 
«отлично» 
Обучающийся показывает не только высокий уровень теоретических знаний по дисциплине, но и прослеживает 

междисциплинарные связи, умеет связывать знания, полученные при изучении различных дисциплин, анализировать 

практические ситуации, принимать соответствующие решения. Ответ построен логично, материал излагается четко, ясно, 

аргументировано, уместно используется информационный и иллюстративный материал (примеры из практики). На вопросы 

отвечает кратко, аргументировано, уверенно, по существу. 
Оценка 
«хорошо» 
Обучающийся показывает достаточный уровень профессиональных знаний, свободно оперирует понятиями, 

профессиональными терминами, имеет представление о междисциплинарных связях, увязывает знания, полученные при 

изучении различных дисциплин, умеет анализировать практические ситуации, но допускает некоторые погрешности. Ответ 

построен логично, материал излагается ясно, привлекается информативный и иллюстрированный материал, но при ответе 

допускает некоторые погрешности. Вопросы, задаваемые преподавателем, не вызывают существенных затруднений. 
Оценка 
«удовлет- 
ворительно» 
Обучающийся показывает недостаточный уровень знаний учебного и лекционного материала, не в полном объеме владеет 

практическими навыками, чувствует себя неуверенно при анализе междисциплинарных связей. В ответе не всегда 

присутствует логика, аргументы привлекаются неубедительные. На поставленные вопросы затрудняется с ответами, 

показывает не достаточно глубокие знания. 
Оценка 
«не удовлет- 
ворительно» 
Обучающийся показывает слабый уровень профессиональных знаний, затрудняется при анализе практических ситуаций. Не 

может привести примеры из реальной практики. Неуверенно и логически непоследовательно излагает материал. Неправильно 

отвечает на поставленные вопросы или затрудняется с ответом. 
 
На экзамене учитывается полнота и качественное выполнение портфолио практических и самостоятельных работ. Для 

комплексного планирования и осуществления всех форм учебной работы и контроля рекомендуется использовать портфолио 

и балльно-рейтинговую систему (БРС). Балльно-рейтинговая система  (БРС) наиболее эффективна для дисциплин, где 

формой промежуточной аттестации является экзамен. Любой элемент учебного процесса (от посещения лекции до 

выполнения письменных заданий) может быть соотнесен с определенным количеством баллов, студент же получает 

возможность «накапливать» оценочные баллы в ходе изучения дисциплины. 
 
Порядок реализации балльно-рейтинговой системы в Академии ИМСИТ реализуется отдельным локальным актом. 

5.4. Перечень видов оценочных средств 

Дисциплина Практикум «Компьютерная верстка»  имеет характерную творческую направленность. Цель учебного процесса 

развить и сформировать необходимые профессиональные навыки студента. Необходим учет индивидуальных 
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особенностей и личностно ориентированный подход, как в процессе проведения занятий, так и на рубежной и итоговой 

аттестации дисциплины. 
Формами диагностического контроля лекционной части данной дисциплины могут являться тесты, устные опросы и 

собеседования и т.д. 
Текущий контроль призван, с одной стороны, определить уровень продвижения студентов в изучении дисциплины и 

диагностировать затруднения в изучении материала, а с другой – показать эффективность выбранных средств и методов 

обучения. Формы контроля могут варьироваться в зависимости от содержания раздела дисциплины: содержания раздела 

текущего контроля могут являться коллоквиумы, просмотр контрольных практических заданий, с проведением коллективной 

рефлексии-обсуждения, анализ конкретных профессиональных ситуаций, мониторинг результатов семинарских и 

практических занятий и др. Формы такого контроля выполняют одновременно и обучающую функцию. 
Промежуточная аттестация (просмотр) направлена на определение уровня сформированности компетенций по дисциплине в 

целом. В дизайн-образовании традиционной формой контроля является просмотр практических заданий (аудиторных и 

самостоятельных), с учетом новых требований могут быть добавлены: комплексное тестирование, защита проекта, 

презентация портфолио студента и др. 
 
Примерный перечень видов и форм контроля дисциплины: 
Выполнение учебных упражнений в ходе практических занятий; 
работа и анализ аналогового ряда; 
презентация результатов выполнения учебных заданий; 
контрольный опрос (устный или письменный); 
коллоквиум. 
Фонды оценочных средств по дисциплине прилагаются согласно утвержденной форме. 

       
6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

6.1. Рекомендуемая литература 

6.3.1. Лицензионное и свободно распространяемое программное обеспечение, в том числе отечественного 

производства 

6.3.1.1 Windows 10 Pro RUS  Операцинная система – Windows 10 Pro RUS  Подписка Microsoft Imagine Premium – Order 

№143659 от 12.07.2021 

6.3.1.2 Kaspersky Endpoint Security  Антивирусное ПО Kaspersky Endpoint Security для бизнеса  Стандартный (350шт). 

Договор № ПР-00037842 от 4 декабря 2023 г. (ООО Прима АйТи) 

6.3.1.3 7-Zip  Архиватор 7-Zip  Программное обеспечение по лицензии GNU GPL 

6.3.1.4 Mozilla Firefox  Браузер Mozilla Firefox  Программное обеспечение по лицензии GNU GPL 

6.3.1.5 LibreOffice  Офисный пакет LibreOffice  Программное обеспечение по лицензии GNU GPL 

6.3.2.  Перечень профессиональных баз данных и информационных справочных систем 

6.3.2.1 Портал выбора технологий и поставщиков   http://www.tadviser.ru 

6.3.2.2 Проект IDEF.ru  http://idef.ru 

6.3.2.3 Консультант Плюс  http://www.consultant.ru 

6.3.2.4 Global CIO Официальный портал ИТ-директоров  http://www.globalcio.ru 

6.3.2.5 ARIS BPM Community   https://www.ariscommunity.com 

6.3.2.6 ABOUT THE UNIFIED MODELING LANGUAGE SPECIFICATION  https://www.omg.org/spec/UML 

6.3.2.7 ИСО Международная организация по стандартизации  https://www.iso.org/ru/home.html 

6.3.2.8 РОССТАНДАРТ Федеральное агентство по техническому регулированию и метрологии 

https://www.gost.ru/portal/gost/ 

6.3.2.9 Кодекс – Профессиональные справочные системы   https://kodeks.ru 

       
7. МТО (оборудование и технические средства обучения) 

Ауд Наименование ПО Оснащение 

115 Помещение для 

проведения занятий 

лекционного типа, 

семинарского типа, 

курсовых работ 

(курсовых 

проектов), 

групповых и 

индивидуальных 

консультаций, 

текущего контроля 

и 

Windows 10 Pro RUS 
7-Zip 
Яндекс Браузер 
Mozilla Firefox 
LibreOffice 
LibreCAD 
Inkscape 
Notepad++. 
1C:Предприятие 8. Комплект 
Kaspersky Endpoint Security 
MS Access 2016 
MS Project Pro 2016 
MS SQL Server 2019 
MS SQL Server Management 

20 посадочных мест, рабочее место преподавателя 
20 компьютеров GA-870A-USB3/AMD-Phenom(tm)-II-X4- 

945/DDR3-1333-4Гб/ SSD Flexis 

120Gb/WD5000AAK/Radeon HD-5800/Atheros AR9287 

Wireless 
19 мониторов AOC e2243Fw 21,5” 
1 монитор Acer V226HQL 21,5” 
20 комплектов клавиатура+мышь 
1 беспроводная точка доступа TP-Link TL-WA801ND 
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 промежуточной 

аттестации, 

самостоятельной 

работы. 

Studio 18.8 
MS Visio Pro 2016 
MS Visual Studio Community 

Edition 
Visual Studio Code 
Blender 
Gimp 
Maxima 
Oracle VM VirtualBox 
StarUML V1 
PostgreSQL 
IntelliJ IDEA 
PyCharm Community Edition 
Eclips 
Adobe Reader DC 
Arduino Software (IDE) 
NetBeans IDE 
ZEAL 
Klite Mega Codec Pack 

 

407 Помещение для 

проведения занятий 

лекционного типа, 

семинарского типа, 

курсовых работ 

(курсовых 

проектов), 

групповых и 

индивидуальных 

консультаций, 

текущего контроля 

и промежуточной 

аттестации. 

7-Zip 
Яндекс Браузер 
LibreOffice 

40 посадочных мест, преподавательское место, доска, 

мультимедийный проектор (переносной), переносной 

ноутбук 

412 Помещение для 

проведения занятий 

лекционного типа, 

семинарского типа, 

курсовых работ 

(курсовых 

проектов), 

групповых и 

индивидуальных 

консультаций, 

текущего контроля 

и промежуточной 

аттестации. 

7-Zip 
Яндекс Браузер 
LibreOffice 

22 посадочных места, преподавательское место, доска, 

мультимедийный проектор (переносной), переносной 

ноутбук 

401 Помещение для 

проведения занятий 

лекционного типа, 

семинарского типа, 

курсовых работ 

(курсовых 

проектов), 

групповых и 

индивидуальных 

консультаций, 

текущего контроля 

и промежуточной 

аттестации. 

7-Zip 
Яндекс Браузер 
LibreOffice 

60 посадочных мест, преподавательское место, доска, 

мультимедийный проектор (переносной), переносной 

ноутбук 
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403 Помещение для 

проведения 

занятий 

лекционного типа 

7-Zip 
Яндекс Браузер 
LibreOffice 

28 посадочных мест, преподавательское место, доска, 

мультимедийный проектор (переносной), переносной 

ноутбук 

      
8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Дисциплина Практикум «Компьютерная верстка дизайн-проектов»  осваивается практически на примерах и заданиях, 

сориентированных на решение творческих задач. Разрабатывая и выполняя практические задания, студент должен знать 

особенности компьютерной верстки, специфику программного обеспечения, инструментальные возможности компьютерной 

программы. Он должен владеть технологией создания графических изображений с помощью векторных, растровых и 

текстовых редакторов. Задания дисциплины Практикум «Компьютерная верстка дизайн-проектов» составляются ведущим 

преподавателем и утверждаются кафедрой. Выдаваемые на занятиях задания сопровождаются вводными лекциями, в которых 

излагаются сведения об алгоритмах выполнения задания, методические и технологические требования к выполнению работы. 

Студентов знакомят с аналогами и прототипами, характерными особенностями компьютерного моделирования тех или иных 

виртуальных объектов, определяются цели, ставится учебная задача. Водные лекции включают в себя необходимую 

дополнительную информацию: перечень специальной и справочной литературы, визуальный материал на цифровых 

носителях, нормы и стандарты, технические условия и т. д. 
В овладении программой учебной дисциплиной большое значение имеют лекции. Каждая лекция, решая конкретные задачи, 

раскрывает проблематику темы, указывает, в каком направлении студентам следует работать дальше над изучением темы и 

почему это так важно. 
Методическая последовательность выполнения лабораторных работ: вводная лекция и выдача задания, анализ задачи, 

установка цели и пути реализации данной задачи, алгоритмирование процесса выполнения задания, промежуточный 

просмотр и методический разбор выполненного задания, окончательной выполнение задания. 
Самостоятельная работа студента — одна из важнейших форм овладения знаниями. Особенно она важна для приобретения 

практических навыков компьютерного моделирования, понимания особенностей и закономерностей компьютерного 

проектирования. Самостоятельная работа по дисциплине Компьютерные технологии в дизайне включает работу над 

рефератами по теоретическим темам курса, детальное изучение инструментов и интерфейса программ с практическими 

упражнениями по темам. 
Работа по написанию реферата состоит из нескольких этапов: выбор темы, подбор источников и литературы, изучение 

источников и литературы, составление плана, основное содержание реферата. Написание реферата начинается оформлением 

титульного листа. Затем следует план работы. С нового листа излагается содержание реферата. Оптимальный объем реферата 

12—15 страниц машинописного текста (через 1,5 интервала). Во введении необходимо раскрыть актуальность, причины 

выбора данной темы, определить цели и задачи реферата, дать краткий обзор использованных источников и литературы. 

Излагая текст основной части реферативной работы, следует придерживаться плана, выделять заголовками разделы. Реферат 

завершается заключением, в котором необходимо подвести итоги рассуждений, сделать основные выводы по теме. Они 

должны быть лаконичными и конкретными. Приводимые в работе цитаты, заимствования, цифровые данные должны иметь 

ссылки на источники. Ссылки оформляются в соответствии с требованиями ныне действующих ГОСТов. Реферат должен 

завершаться списком использованных источников и литературы. 
 
 
 
Основная литература 
 
Головко С.Б. Дизайн деловых периодических изданий: Учебное пособие для студентов вузов, обучающихся по 

специальностям "Графика", "Журналистика", "Информационные технологии в дизайне", "Реклама" / Головко С.Б. - 

М:ЮНИТИ-ДАНА, 2015. - 423 с. [режим доступа] http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=872638 
 
Хворостов Д.А. 3D Studio Max + VRay. Проектирование дизайна среды : учеб. пособие / Д.А. Хворостов. — М. : ФОРУМ : 

ИНФРА-М, 2018. — 270 с. — (Высшее образование: Бакалавриат).  [режим доступа] http://znanium.com/catalog.php? 

bookinfo=942731 
 
Дмитриева Л.М. Дизайн в культурном пространстве: Учебное пособие / Дмитриева Л.М., Балюта П.А. - М.:Магистр, НИЦ 

ИНФРА-М, 2017. - 152 с. [режим доступа] http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=895800 
 
 
 
 
 
 
 
7.2  Дополнительная литература 
 
 
 
СмирноваЛ.Э. История и теория дизайна/СмирноваЛ.Э. - Краснояр.: СФУ, 2014. -224 с. [режим доступа] 

http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=550383 
  



УП: 54.03.01 Дз 3++ГрафДиМультм о-з24.plx  стр. 10 

 
Овчинникова Р.Ю. Дизайн в рекламе. Основы графического проектирования: Учебное пособие для студентов вузов, 

обучающихся по специальностям 070601 "Дизайн", 032401 "Реклама" / Овчинникова Р.Ю.; Под ред. Дмитриева Л.М. - 

М.:ЮНИТИ-ДАНА, 2015. - 239 с. [режим доступа] http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=872607 
 
 
 
7.3. Периодические издания 
 
Статьи по темам и разделам курса в журналах: 
 
«Как», 
 
«Просто дизайн», 
 
«Проектор», «Identity», 
 
«КомпьюАрт», 
 
«Реклама и рекламные технологии», 
 
«Counterform», 
 
«Designer», 
 
«Дизайнинформ: профессиональный журнал по вопросам дизайна», 
 
«КомпьюАрт», 
 
«Курсив», 
 
«Publish». 
 
7.4 Интернет-ресурсы: 
 
www.redaktoram.ru 
 
www.ruprint.ru 
 
www.rosdesign.com 
 
www.paratype.ru/www.fonts.ru 
 
www.myfonts.com 
 
www.adoube.com 
 
www.stormtype.com 
 
www.prodtp.ru 
 
www.vedi.ru 
 
www.callig.ru/ 
 
www.de-fis.com 
 
www.stormtype.com 
 
www.lucasfonts.com 
 
http://tfasces.narod.ru 
 
http://community.livejournal.com/ru_typography 
 
 
 
Электронные библиотечные системы 
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ИНИОН – http://www.inion.ru 
 
Российская государственная библиотека – http://www.rsl.ru 
 
Библиотека М. Мошкова – http://www.lib.ru 
 
Московский научный общественный фонд – http://www.mpst.org 
 
Национальная электронная библиотека - http://nel.nns.ru 
 
Библиографическая поисковая система «Букинист» - http://bukinist.agava.ru 
 
Предметно-ориентированная логическая библиотечная сеть – http://www.libweb.ru 
 
Научная электронная библиотека- www.elibrary.ru 

9. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ОБУЧАЮЩИМСЯ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ 

   Специфика получаемой направленности (профиля) образовательной программы, ее визуальный характер, предполагает 

возможность обучения следующих категорий инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья: 
с ограничением двигательных функций; 
с нарушениями слуха. 
Организация образовательного процесса обеспечивает возможность беспрепятственного доступа, обучающихся с 

ограниченными возможностями здоровья и (или) инвалидов в учебные аудитории и другие помещения, имеется наличие 

пандусов, поручней, расширенных дверных проемов и лифтов. 
В учебных аудиториях и лабораториях имеется возможность оборудовать места для студентов-инвалидов по следующим 

видам нарушения здоровья: опорно-двигательного аппарата и слуха. Освещенность учебных мест устанавливается в 

соответствии с положениями СНиП 23-05-95 «Естественное и искусственное освещения». Все предметы, необходимые для 

учебного процесса, располагаются в зоне максимальной досягаемости вытянутых рук. 
Помещения предусматривают учебные места для инвалидов вследствие сердечно-сосудистых заболеваний, оборудованы 

солнцезащитными устройствами (жалюзи), имеется система климат-контроля. 
По необходимости для инвалидов лиц с ограниченными возможностями здоровья разрабатываются индивидуальные учебные 

планы и индивидуальные графики, обучающиеся обеспечиваются печатными и электронными образовательными ресурсами в 

формах, адаптированных к ограничениям их здоровья. 
 
 

 


