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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

1.1 Целью освоения курса «Информационные технологии в дизайне» является обучение 

1.2 студентов владению культурой мышления и основными профессиональными знаниями и 

1.3 моделирования, теоретического и экспериментального навыков, для профессионального 

1.4 применения информационных технологий в дизайне. Формирование у студента 

1.5 профессиональных компетенций, развитие навыков их реализации в проектной, 

1.6 информационно-коммуникативной, производственно-технологической, организационно-управленческой, научно- 

исследовательской и педагогической, экспертно-консультационной 

1.7 и инновационной деятельности в соответствии с требованиями ФГОС ВПО по направлению 

1.8 подготовки  Дизайн (графический дизайн, средовой дизайн). Освоение дисциплины направлено на 

1.9 формирование у студентов представлений и навыков информационной культуры; основных 

1.10 направлений, тенденций и проблем развития информационных технологий 

     
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП 

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДЭ.01 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Основы композиции 

2.1.2 Фотокомпозиция 

2.1.3 Пропедевтика 

2.1.4 Проектирование 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Проектирование 

2.2.2 Основы двухмерной графики 

2.2.3 История дизайна, науки и техники 

2.2.4 Учебная практика: учебно-ознакомительная практика 

2.2.5 Основы композиции 

2.2.6 Компьютерное моделирование в дизайне 

2.2.7 Практикум "Компьютерная 3d графика" 

Планируемые результаты обучения (показатели освоения индикаторов компетенций) 

     В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен 

3.1 Знать: 

3.2 Уметь: 

3.3 Владеть: 

 


