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Распределение часов дисциплины по семестрам     

Семестр 
(<Курс>.<Семестр на курсе>) 

4 (2.2) 5 (3.1) 
Итого 

    

Недель 16 1/6 15 5/6     
Вид занятий УП РП УП РП УП РП     

Лабораторные 32 32 32 32 64 64     
Контактная работа на аттестации (в период экз. сессий)   0,3 0,3 0,3 0,3     
Контактная работа на аттестации 0,2 0,2   0,2 0,2     
Консультации перед экзаменом   1 1 1 1     
В том числе в форме практ.подготовки 4 4 4 4 8 8     
Итого ауд. 32 32 32 32 64 64     
Кoнтактная рабoта 32,2 32,2 33,3 33,3 65,5 65,5     
Сам. работа 39,8 39,8 40 40 79,8 79,8     
Часы на контроль   34,7 34,7 34,7 34,7     
Итого 72 72 108 108 180 180       
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

1.1 Цель освоения дисциплины «Компьютерное моделирование в дизайне»: формирование базовых методов и 

технологий использования компьютерных средств в процессе проектирования, моделирования и визуализации 

дизайн-проекта. Подготовить обучающихся к работе в среде растровой и векторной графики и 3D-моделирования. 

     
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП 

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДЭ.05 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Технический рисунок 

2.1.2 Основы двухмерной графики 

2.1.3 Основы инженерного обеспечения дизайна 

2.1.4 Начертательная геометрия 

2.1.5 Метрология, стандартизация и сертификация в дизайне 

2.1.6 Проектирование 

2.1.7 Академический рисунок 

2.1.8 Основы эргономики 

2.1.9 Иностранный язык 

2.1.10 История искусств 

2.1.11 Теория дизайна 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Проектирование 

2.2.2 Техническое конструирование 

2.2.3 Основы выставочного дизайна 

2.2.4 Ландшафтный дизайн 

2.2.5 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы 

2.2.6 Производственная практика: преддипломная практика 

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

ПК-4: Способен применять в профессиональной деятельности основные технологические решения, технические 

средства, приемы и методы онлайн и офлайн проектирования 

Планируемые результаты обучения (показатели освоения индикаторов компетенций) 

     В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен 

3.1 Знать: 

3.2 Уметь: 

3.3 Владеть: 

 


