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1 Паспорт программы учебной дисциплины ОП.04 Основы 
алгоритмизации и программирования 

 
1.1 Область применения рабочей программы учебной дисциплины 

 
Рабочая программа учебной дисциплины Основы алгоритмизации и 

программирования является частью основной профессиональной образовательной 
программы в соответствии с федеральными государственными образовательными 
стандартами по специальности среднего профессионального образования 09.02.07 
Информационные системы и программирование. 

 
1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 
Дисциплина является федеральным компонентом общепрофессионального 

цикла дисциплин для специальности и входит в общепрофессиональный цикл. 
 

1.3. Цели, задачи и планируемые результаты изучения учебной 
дисциплины 

Цель этой дисциплины – дать представление: о роли и месте знаний по 
дисциплине при освоении смежных дисциплин по выбранной специальности и в 
сфере профессиональной деятельности. 

 
Код 
ПК, 
ОК 

 
Умения 

 
Знания 

 Разрабатывать алгоритмы для 
конкретных задач. 
Использовать программы для 
графического отображения 
алгоритмов. 
Определять сложность работы 
алгоритмов. 
Работать в среде 
программирования. 
Реализовывать построенные 
алгоритмы в виде программ на 
конкретном языке 
программирования. 
Оформлять код программы в 
соответствии со стандартом 
кодирования. 
Выполнять проверку, отладку 
кода программы. 

Понятие алгоритмизации, свойства 
 алгоритмов, общие принципы построения 
 алгоритмов, основные алгоритмические 
ОК 01. 
ОК 02. 
ОК 04. 
ОК 05. 
ОК 09. 
ОК 10. 

конструкции. 
Эволюцию языков программирования, их 
классификацию, понятие системы 
программирования. 
Основные элементы языка, структуру 

ПК 1.1. программы, операторы и операции, 
ПК 1.2. управляющие структуры, структуры 
ПК 1.3. 
ПК 1.4. 
ПК 1.5. 
ПК 2.4. 
ПК 2.5. 

данных, файлы, классы памяти. 
Подпрограммы, составление библиотек 
подпрограмм 
Объектно-ориентированную модель 
программирования, основные принципы 

 объектно-ориентированного 
 программирования на примере 
 алгоритмического языка: понятие классов и 
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 . объектов, их свойств и методов, 
инкапсуляция и полиморфизма, 
наследования и переопределения 
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1.4 Формирование личностных результатов воспитательной работы обучающихся

ЛР 1. Осознающий себя гражданином и защитником великой страны.

ЛР2.Проявляющий активную гражданскую позицию, демонстрирующий приверженность

принципам честности, порядочности, открытости, экономической активности и участвующий в 

студенческом и территориальном самоуправлении, в том числе на условиях добровольчества, 

продуктивно взаимодействующий и участвующий в деятельности общественных организаций.

 

ЛР3.Соблюдающий нормы правопорядка, следующий идеалам гражданского общества, 

обеспечения безопасности, права и свобод граждан России. Лояльный к установкам и проявлениям 

представителей субкультур, отличающий их от групп с деструктивным и девиантным поведением. 

Демонстрирующий неприятие и предупреждающий социально опасное поведение окружающих.

ЛР4. Проявляющий и демонстрирующий уважение к людям труда, осознающий ценность 

собственного труда. Стремящийся к формированию в сетевой среде личностно и профессионального 

конструктивного «цифрового следа».

ЛР5.Демонстрирующий приверженность к родной культуре, исторической памяти на основе 

любви к Родине, родному народу, малой родине, принятию традиционных ценностей 

многонационального народа России.

ЛР6. Проявляющий уважение к людям старшего поколения и готовность к участию в 

социальной поддержке и волонтерских движениях.

ЛР7. Осознающий приоритетную ценность личности человека; уважающий собственную и 

чужую уникальность в различных ситуациях, во всех формах и видах деятельности.

ЛР8. Проявляющий и демонстрирующий уважение к представителям различных 

этнокультурных, социальных, конфессиональных и иных групп. Сопричастность к сохранению, 

преумножению и трансляции культурных традиций и ценностей многонационального российского 

государства.

ЛР9. Соблюдающий и пропагандирующий правила здорового и безопасного образа жизни, 

спорта; предупреждающий либо преодолевающий зависимости от алкоголя, табака, психоактивны 

веществ, азартных игр и т.д. Сохраняющий психологическую устойчивость в ситуативно сл ожных 

или стремительно меняющихся ситуациях.

ЛР10. Заботящийся о защите окружающей среды, собственной и чужой безопасности, в то 

числе цифровой.

ЛР11. Проявляющий уважение к эстетическим ценностям, обладающий основами 

эстетической культуры.

ЛР12. Принимающий семейные ценности, готовый к созданию семьи и воспитанию детей; 

демонстрирующий неприятие насилия в семье, ухода от родительской ответственности, отказа от 

отношений со своими детьми и их финансового содержания



1.5 Количество часов на освоение рабочей программы учебной 
дисциплины: 

Объем общеобразовательной программы обучающегося – 162 часа, в том 
числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 68 часа; 
Вариативная часть– 94часа; 
Лекции – 81 час; 
Практические занятия – 81 час; 
Промежуточная аттестация – дифф.зачет 
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2. Структура примерной учебной дисциплины 
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной деятельности Объем часов всего 
Объем общеобразовательной программы 162 
Обязательная аудиторная учебная нагрузка 
(всего) 

68 

Вариативная часть 94 
В том числе:  
лекции 81 
практические занятия 
лабораторные работы 

81 

Курсовая работа (если предусмотрена)  
Самостоятельная работа студента (всего)  
В том числе: самостоятельная работа над курсовой 
работой (если предусмотренная) 

 

Промежуточная аттестация  
Вид промежуточной аттестации – дифф.зачет 4 семестр 
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2.2 Тематический план и содержание учебной дисциплины 
Наименование 
разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические 
занятия, самостоятельная работа обучающегося, курсовая работа (проект) 

Объем в 
часах 

Коды компетенций, 
формированию 

которых способствует 
элемент программы 

1 2 3 4 
Раздел 1. Введение в программирование  ОК 1 

ОК 2 
ОК 4 
ОК 5 
ОК 9 
ОК 10 
ПК 1.1- ПК 1.5 
ПК 2.4, 2.5 

Тема 1.1. 
Языки 
программирования 

Содержание учебного материала 14 
1. Развитие языков программирования. 
2. Обзор языков программирования. Области применения языков 
программирования. Стандарты языков программирования. Среда 
проектирования. Компиляторы и интерпретаторы. 

3. Жизненный цикл программы. 
Программа. Программный продукт и его характеристики. 
4. Основные этапы решения задач на компьютере. 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 
Самостоятельная работа обучающихся 

Тема 1.2. 
Типы данных 

Содержание учебного материала 16 
1. Типы данных. Простые типы данных. Производные типы данных. 
Структурированные типы данных. 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 
Самостоятельная работа обучающихся 

Раздел 2. Содержание учебного материала  
 

14 

ОК 1 
ОК 2 
ОК 4 
ОК 5 
ОК 9 
ОК 10 
ПК 1.1- ПК 1.5 

Тема 2.1. 
Операторы языка 
программирования 

1. Операции и выражения. Правила формирования и вычисления выражений. 
Структура программы. Ввод и вывод данных. Оператор присваивания. 
Составной оператор. 
2. Условный оператор. Оператор выбора. 
3. Цикл с постусловием. Цикл с предусловием. Цикл с параметром. 
Вложенные циклы. 
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 4. Массивы. Двумерные массивы. Строки. Стандартные процедуры и функции 
для работы со строками. 

 ПК 2.4, 2.5 

5. Структурированный тип данных – множество. Операции над множествами. 
6. Комбинированный тип данных – запись. Файлы последовательного доступа. 
Файлы прямого доступа 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 
Самостоятельная работа обучающихся 

Раздел 3. Содержание учебного материала   
 
 
 
 
ОК 1 
ОК 2 
ОК 4 
ОК 5 
ОК 9 
ОК 10 
ПК 1.1- ПК 1.5 
ПК 2.4, 2.5 

Тема 3.1. 
Процедуры и 
функции 

1. Общие сведения о подпрограммах. Определение и вызов подпрограмм. 
Область видимости и время жизни переменной. Механизм передачи 
параметров. Организация функций. 

16 

2. Рекурсия. Программирование рекурсивных алгоритмов. 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 
Самостоятельная работа обучающихся 

Тема 3.2. 
Структуризация в 
программировании 

Содержание учебного материала 14 
1. Основы структурного программирования. Методы структурного 
программирования. 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 
Самостоятельная работа обучающихся 

Тема 3.3. 
Модульное 
программирование 

Содержание учебного материала 12 
1. Модульное программирование. Понятие модуля. Структура модуля. 
Компиляция и компоновка программы. 
2. Стандартные модули. 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 
Самостоятельная работа обучающихся 

Раздел 4 Основные конструкции языков программирования  ОК 1 
ОК 2 
ОК 4 
ОК 5 
ОК 9 

Тема 4.1 
Указатели. 

Содержание учебного материала 12 
1. Указатели. Описание указателей. Основные понятия и применение 
динамически распределяемой памяти. Создание и удаление динамических 
переменных. 
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 2. Структуры данных на основе указателей.  ОК 10 
ПК 1.1- ПК 1.5 
ПК 2.4, 2.5 

3. Задача о стеке. 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 
Самостоятельная работа обучающихся 

Раздел 5 Содержание учебного материала   
 
 
 
 
 
 
 

 
ОК 1 
ОК 2 
ОК 4 
ОК 5 
ОК 9 
ОК 10 
ПК 1.1- ПК 1.5 
ПК 2.4, 2.5 

 
 
Тема 5.1 Основные 
принципы 
объектно- 
ориентированного 
программирования 
(ООП) 

1. История развития ООП. Базовые понятия ООП: объект, его свойства и 
методы, класс, интерфейс. 

12 

2. Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм. 
3. Классы объектов. Компоненты и их свойства. 
4. Событийно-управляемая модель программирования. Компонентно- 
ориентированный подход. 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 
Самостоятельная работа обучающихся 

Тема 5.2 
Интегрированная 
среда 
разработчика. 

Содержание учебного материала 12 
1. Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной 
среды разработчика. 
2. Интерфейс среды разработчика: характеристика, основные окна, 
инструменты, объекты. Форма и размещение на ней управляющих элементов. 
3. Панель компонентов и их свойства. Окно кода проекта. 
4. Состав и характеристика проекта. Выполнение проекта. Настройка среды и 
параметров проекта. 
5. Панель компонентов и их свойства. Окно кода проекта. Состав и 
характеристика проекта. Выполнение проекта. Настройка среды и параметров 
проекта. 
6. Настройка среды и параметров проекта. 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 
Самостоятельная работа обучающихся 

Тема 5.3. 
Визуальное 

Содержание учебного материала 12 
1. Основные компоненты (элементы управления) интегрированной среды 
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событийно- 
управляемое 
программирование 

разработки, их состав и назначение.   
2. Дополнительные элементы управления. Свойства компонентов. Виды 
свойств. Синтаксис определения свойств. Назначения свойств и их влияние на 
результат. Управление объектом через свойства. 
3. События компонентов (элементов управления), их сущность и назначение. 
Создание процедур на основе событий. 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 
Самостоятельная работа обучающихся 

Тема 5.4 
Разработка 
оконного 
приложения 

Содержание учебного материала 14 
1. Разработка функционального интерфейса приложения. Создание интерфейса 
приложения. 
2. Разработка функциональной схемы работы приложения. 
3. Разработка игрового приложения. 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 
Самостоятельная работа обучающихся 

Тема 5.5 Этапы 
разработки 
приложений 

Содержание учебного материала 7 
1.Разработка приложения. 
2. Проектирование объектно-ориентированного приложения. 
3. Создание интерфейса пользователя. 
4. Тестирование, отладка приложения. 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 
Самостоятельная работа обучающихся 

Тема 5.6 Иерархия 
классов. 

Содержание учебного материала 7 
1. Классы ООП: виды, назначение, свойства, методы, события. 
2. Перегрузка методов. 
3. Тестирование и отладка приложения. 
4. Решение задач 
В том числе практических занятий и лабораторных работ 
Самостоятельная работа обучающихся 

Примерная тематика практических занятий и лабораторных работ:   
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Знакомство со средой программирования. 
Составление программ линейной структуры. 
Составление программ разветвляющейся структуры. 
Составление программ циклической структуры 
Обработка одномерных массивов. 
Обработка двумерных массивов. 
Работа со строками. 
Работа с данными типа множество. 
Файлы последовательного доступа. 
Типизированные файлы. 
Нетипизированные файлы. 
Организация процедур. 
Организация функций. 
Применение рекурсивных функций. 
Программирование модуля. 
Создание библиотеки подпрограмм. 
Использование указателей для организации связанных списков. 
Изучение интегрированной среды разработчика. 
Создание проекта с использованием компонентов для работы с текстом. 
Создание проекта с использованием компонентов ввода и отображения чисел, дат и времени. 
События компонентов (элементов управления), их сущность и назначение. 
Создание процедур на основе событий. 
Создание проекта с использованием кнопочных компонентов. 
Создание проекта с использованием компонентов стандартных диалогов и системы меню. 
Разработка функциональной схемы работы приложения. 
Разработка оконного приложения с несколькими формами. 
Разработка игрового приложения. 
Создание процедур обработки событий. Компиляция и запуск приложения. 
Разработка интерфейса приложения. 
Тестирование, отладка приложения. 
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Классы ООП: виды, назначение, свойства, методы, события. 
Объявления класса. 
Создание наследованного класса. 
Программирование приложений. 
Перегрузка методов. 

  

Промежуточная аттестация   
Всего: 162  
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2.3 Образовательные технологии, используемые при проведении 
аудиторных занятий 

 
Образовательные технологии, используемые при реализации 

различных видов учебной работы и дающие наиболее эффективные 
результаты освоения дисциплины. 

В соответствии с требованиями ФГОС СПО по специальности 
реализация компетентностного подхода должна предусматривать широкое 
использование в учебном процессе активных и интерактивных форм 
проведения занятий (компьютерных симуляций, деловых и ролевых игр, 
разбор конкретных ситуаций, психологические и иные тренинги и т.д.) в 
сочетании с внеаудиторной работой с целью формирования и развития 
требуемых компетенций обучающихся. 

Виды образовательных технологий. 
Образовательная технология – это совокупность научно и практически 

обоснованных методов и инструментов для достижения запланированных 
результатов в области образования. Применение конкретных 
образовательных технологий в учебном процессе определяется спецификой 
учебной деятельности, ее информационно-ресурсной основы и видов 
учебной работы. 

1. Традиционные образовательные технологии ориентируются на 
организацию образовательного процесса, предполагающую прямую 
трансляцию знаний от преподавателя к студенту (преимущественно на 
основе объяснительно-иллюстративных методов обучения). Учебная 
деятельность студента носит в таких условиях, как правило, репродуктивный 
характер. 

Примеры форм учебных занятий с использованием традиционных 
технологий: 

Лекция – последовательное изложение материала в дисциплинарной 
логике, осуществляемое преимущественно вербальными средствами 
(монолог преподавателя). 

Семинар – беседа преподавателя и студентов, обсуждение заранее 
подготовленных сообщений, проектов по каждому вопросу плана занятия с 
единым для всех перечнем рекомендуемой обязательной и дополнительной 
литературы. 

Практическое занятие – занятие, посвященное освоению конкретных 
умений и навыков по предложенному алгоритму. 

Лабораторная работа – организация учебной работы с реальными 
материальными и информационными объектами, экспериментальная работа с 
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аналоговыми моделями реальных объектов. 
2. Технологии проблемного обучения – организация образовательного 

процесса, которая предполагает постановку проблемных вопросов, создание 
20 учебных проблемных ситуаций для стимулирование активной 
познавательной деятельности студентов. 

Примеры форм учебных занятий с использованием технологий 
проблемного обучения: 

Проблемная лекция – изложение материала, предполагающее 
постановку проблемных и дискуссионных вопросов, освещение различных 
научных подходов, авторские комментарии, связанные с различными 
моделями интерпретации изучаемого материала. 

Практическое занятие в форме практикума – организация учебной 
работы, направленная на решение комплексной учебно-познавательной 
задачи, требующей от студента применения как научно-теоретических 
знаний, так и практических навыков. 

Практическое занятие на основе кейс-метода («метод кейсов», «кейс- 
стади») – обучение в контексте моделируемой ситуации, воспроизводящей 
реальные условия научной, производственной, общественной деятельности. 
Обучающиеся должны проанализировать ситуацию, разобраться в сути 
проблем, предложить возможные решения и выбрать лучшее из них. Кейсы 
базируются на реальном фактическом материале или же приближены к 
реальной ситуации. 

3. Игровые технологии – организация образовательного процесса, 
основанная на реконструкции моделей поведения в рамках предложенных 
сценарных условий. 

Примеры форм учебных занятий с использованием игровых 
технологий: 

Деловая игра – моделирование различных ситуаций, связанных с 
выработкой и принятием совместных решений, обсуждением вопросов в 
режиме «мозгового штурма», реконструкцией функционального 
взаимодействия в коллективе и т.п. 

Ролевая игра – имитация или реконструкция моделей ролевого 
поведения в предложенных сценарных условиях. 

4. Технологии проектного обучения – организация образовательного 
процесса в соответствии с алгоритмом поэтапного решения проблемной 
задачи или выполнения учебного задания. Проект предполагает совместную 
учебно-познавательную деятельность группы студентов, направленную на 
выработку концепции, установление целей и задач, формулировку 
ожидаемых результатов, определение принципов и методик решения 

15



поставленных задач, планирование хода работы, поиск доступных и 
оптимальных ресурсов, поэтапную реализацию плана работы, презентацию 
результатов работы, их осмысление и рефлексию. 

Основные типы проектов: 
Исследовательский проект – структура приближена к формату 

научного исследования (доказательство актуальности темы, определение 
научной проблемы, предмета и объекта исследования, целей и задач, 
методов, источников, выдвижение гипотезы, обобщение результатов, 
выводы, обозначение новых проблем). 

Творческий проект, как правило, не имеет детально проработанной 
структуры; учебно-познавательная деятельность студентов осуществляется в 
рамках рамочного задания, подчиняясь логике и интересам участников 
проекта, жанру конечного результата (газета, фильм, праздник и т.п.). 

Информационный проект – учебно-познавательная деятельность с ярко 
выраженной эвристической направленностью (поиск, отбор и систематизация 
информации о каком-то объекте, ознакомление участников проекта с этой 
информацией, ее анализ и обобщение для презентации более широкой 
аудитории). 

5. Интерактивные технологии – организация образовательного 
процесса, которая предполагает активное и нелинейное взаимодействие всех 
участников, достижение на этой основе личностно значимого для них 
образовательного результата. Наряду со специализированными технологиями 
такого рода принцип интерактивности прослеживается в большинстве 
современных образовательных технологий. 

Примеры форм учебных занятий с использованием 
специализированных интерактивных технологий: 

− лекция «обратной связи» – лекция–провокация (изложение 
материала с заранее запланированными ошибками), 

− лекция-беседа, 
− лекция-дискуссия, 
− семинар-дискуссия – коллективное обсуждение какого-либо 

спорного вопроса, проблемы, выявление мнений в группе. 
6. Информационно-коммуникационные образовательные технологии – 

организация образовательного процесса, основанная на применении 
специализированных программных сред и технических средств работы с 
информацией. 

Примеры форм учебных занятий с использованием информационно- 
коммуникационных технологий: 
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− Лекция-визуализация – изложение содержания сопровождается 
презентацией (демонстрацией учебных материалов, представленных в 
различных знаковых системах, в т.ч. иллюстративных, графических, аудио- и 
видеоматериалов). 

− Практическое занятие в форме презентации – представление 
результатов проектной или исследовательской деятельности с 
использованием специализированных программных сред. 

 
 

2.4 Оценочные средства и контрольные вопросы 
 

1. Что такое алгоритм? 
2. Чем отличается алгоритм от программы? 
3. Какие основные структуры данных вы знаете? 
4. Что такое цикл в программировании? Какие типы циклов существуют? 
5. Что такое условный оператор? Приведите пример его использования. 
6. Объясните понятие переменной в программировании. 
7. Что такое функция в программировании? Какие преимущества от их 
использования? 
8. Какие основные типы данных существуют в программировании? 
9. Что такое рекурсия? Приведите пример рекурсивной функции. 
10. Что такое алгоритмическая сложность и зачем она важна? 
11. Какие методы сортировки вы знаете? Опишите хотя бы два из них. 
12. Что такое стек и очередь? В чем их различие? 
13. Что такое понятие "рекурсивное углубление" в контексте разработки 
алгоритмов? 
14. Какие алгоритмы поиска элемента в массиве вы знаете? Опишите их. 
15. Что такое бинарное дерево? Какие операции можно выполнять с бинарным 
деревом? 
16. Что такое хеш-таблица и зачем она используется? 
17. Чем отличаются массивы от связанных списков? 
18. Какие основные парадигмы программирования существуют? Приведите 
примеры. 
19. Что такое алгоритм поиска в ширину (BFS) и алгоритм поиска в глубину 
(DFS)? 
20. Какие методы оптимизации алгоритмов вы знаете? 
21. Какие алгоритмы можно использовать для поиска кратчайшего пути в 
графе? 
22. Что такое динамическое программирование и как оно используется при 
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разработке алгоритмов? 
23. Какие стандартные библиотеки и инструменты доступны для разработки 
алгоритмов на различных языках программирования? 
24. Что такое рекурсивный спуск и как он применяется при разборе 
грамматики? 
25. В чем состоит понятие "асимптотическая сложность" алгоритма? 
26. Как можно оптимизировать работу рекурсивных функций для 
предотвращения переполнения стека вызовов? 
27. Какие методы сжатия данных вы знаете? Опишите хотя бы один из них. 
28. Какие принципы лежат в основе разработки эффективных алгоритмов для 
работы с большими объемами данных? 
29. Что такое динамическое программирование и приведите пример его 
применения. 
30. Как можно оптимизировать алгоритмы для работы с большими объемами 
данных? 

 
2.5 Фонд оценочных средств 

 
1. Разработать и произвести отладку программы: Найти сумму бесконечного 
ряда. Суммировать до тех пор, пока сумма не станет больше заданного p>0. 
Вывести эти числа. 
 
2. Разработать и произвести отладку программы для определения N!-M!. N! = 
1*2*3*4*. *n 
 
3. Разработать и произвести отладку программы: Вычислить сумму квадратов 
всех целых чисел, пока сумма квадратов меньше заданного числа А. Вывести 
эти числа. 
 
4. Разработать и произвести отладку программы: Произведение первых 
четных чисел равно P, сколько сомножителей взято. 
 
5. Разработать и произвести отладку программы: Определить все двузначные 
числа, сумма квадратов цифр которых кратны числу 15. 
 
6. Разработать и произвести отладку программы: Даны два одномерных 
массива одинаковой длины. Получить третий массив такой же размерности, 
каждый элемент которого равен сумме соответствующих элементов данных 
массивов. 
 
7. Разработать и произвести отладку программы: ан одномерный массив 
чисел. Определите сумму элементов, принадлежащих промежутку от А до В 

18



(А и В водить с клавиатуры). 
 
8. Разработать и произвести отладку программы определения количества 
элементов массива, больших среднего арифметического всех его элементов. 
 
9. Разработать и произвести отладку программы: Дан массив P целых чисел из 
n элементов, заполненный случайным образом числами из промежутка [-
10,10]. Из элементов массива P сформировать массив M той же размерности 
по правилу: если номер четный, то Mi=i*Pi , если нечетный, то Mi=-Pi. 
Исходный и скорректированный массив вывести на экран. 
 
10. Разработать и произвести отладку программы: ан массив P целых чисел из 
n элементов, заполненный случайным образом числами из промежутка [-
30,30]. Из элементов массива P сформировать массив M из четных чисел. 
Исходный и скорректированный массивы вывести на экран. 
 
11. Разработать и произвести отладку программы: ан массив P целых чисел из 
n элементов, заполненный случайным образом числами из промежутка [-
10,10]. Из элементов массива P сформировать массив M той же размерности 
по возрастанию. Исходный и скорректированный массивы вывести на экран. 
 
12. Разработать и произвести отладку программы, печатающей все делители 
целого числа в порядке убывания. 
 
13. Разработать и произвести отладку программы, печатающей все делители 
целого числа в порядке возрастания  
 
14. Разработать и произвести отладку программы: Пользователь угадывает 
число задуманное компьютером, при помощи подсказок больше или меньше, 
компьютер выдаёт количество ша- гов, за которые пользователь угадал число. 
 
15. Разработать и произвести отладку программы: Произведение N первых 
нечетных чисел равно р. Сколько сомножителей взято? 
 
16. Дана последовательность из N целых чисел. Определить произведение 
максимального и минимального элементов этой последовательности. 
 
17. Составьте программу- "перевертыш" (так называются слова, читающиеся 
одинаково слева направо и справа налево, например: ПОТОП, КАЗАК). 
 
18. Дан текст со скобками, удалить текст в скобках вместе со скобками и 
вывести его отдельно. 
 
19. Вывести все двухзначные числа, сумма цифр которых равна N. 
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20. В тексте имеется одна точка с запятой «;». Подсчитать количество 
символов до точки с запятой и после нее. 
 
21. В тексте имеются запятые. Подсчитать количество запятых. 
 
22. Вывести все четырехзначные числа, у которых сумма первых двух равна 
сумме двух последних. 
 
23. В тексте имеются «;». Подсчитать их количество. 
 
24. Вывести все шестизначные числа, у которых сумма первых трех равна 
сумме трех последних. 
 
25. В тексте имеются скобки. Подсчитать количество скобок открывающихся 
и закрывающихся. 
 
26. Вывести все четырехзначные числа, сумма цифр которых равна N. 
 
27. Поменять порядок следования цифр в натуральном числе N на обратный.  
 
28. Разработать и произвести отладку программы для решения квадратного 
уравнения. 
 
29. Создать и отладить приложение – конвертор перевода суммы денег из 
долларов в рубли. 
 
30. Разработать и произвести отладку программы для вычисления делителей 
натурального числа 
N. Вывести сами делители, их количество. 
 
31. Разработать и произвести отладку программы, вычисляющей сумму 1-й и 
последней цифр натурального числа N. Вывести эти цифры и сумму. 
 
32. Создать и отладить приложение для решения квадратного уравнения. 
 
33. Разработать и произвести отладку программы, находящей все простые 
числа в заданном диапазоне. 
 
34. Разработать и произвести отладку программы, находящей все нечетные 
числа в заданном диапазоне и их количество. 
 
35. Разработать и произвести отладку программы, находящей все четные 
числа в заданном диапазоне и их количество. 
 
36. Разработать и произвести отладку программы, которая задает размер 
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линейного массива, заполняет этот массив случайными целыми числами, 
выводит список элементов массива; заменить отрицательные числа на 0, 
положительные – на 1. 
 
37. Разработать и произвести отладку программы, которая задает размер 
линейного массива, заполняет этот массив случайными целыми числами, 
выводит список элементов массива; отсортировать массив по убыванию. 
 
38. Разработать и произвести отладку программы, которая задает размер 
линейного массива, заполняет этот массив случайными целыми числами, 
выводит список элементов массива; отсортировать массив по возрастанию 
 
39. Разработать и произвести отладку программы, которая задает размер 
линейного массива, заполняет этот массив случайными целыми числами, 
выводит список элементов массива; поменять местами два элемента массива с 
номерами k1 и k2. 
 
40. Разработать и произвести отладку программы, которая задает размер 
линейного массива, заполняет этот массив случайными целыми числами, 
выводит список элементов массива, определяет минимальный и 
максимальный элементы массива. 
 
41. Разработать и произвести отладку программы, которая задает размер 
линейного массива, заполняет этот массив случайными целыми числами, 
выводит список элементов массива, определяет сумму всех элементов и 
количество положительных элементов. 
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3. Условия реализации программы учебной дисциплины 
 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому 
обеспечению 

Помещение кабинетов удовлетворяет требованиям Санитарно- 

эпидемиологических правил и нормативов (СанПиН 2.4.2 № 178-02) и 

оснащено типовым оборудованием, указанным в настоящих требованиях, в 

том числе специализированная учебная мебель и средства обучения, 

достаточными для выполнения требований к уровню подготовки 

обучающихся. 

Кабинеты оснащены мультимедийным оборудованием, посредством 

которых участники образовательного процесса могут просматривать 

визуальную, создавать презентации, видеоматериалы, иные документы. 

3.2 Информационное обеспечение обучения. 
 

Основные источники: 
 

1. Гуриков, С. Р. Алгоритмизация и программирование: подготовка к 

ЕГЭ по информатике : учебное пособие / С.Р. Гуриков. — Москва : 

ИНФРА-М, 2024. — 399 с. — (ЕГЭ). https://znanium.com/catalog/product/ 

1102077 

2. Исаченко, О. В. Программное обеспечение компьютерных сетей : 

учебное пособие / О.В. Исаченко. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва : 

ИНФРА-М, 2024. — 158 с. — (Среднее профессиональное образование). 

https://znanium.ru/catalog/product/2111926 

3. Немцова, Т. И. Программирование на языке высокого уровня. 

Программирование на языке C++ : учебное пособие / Т.И. Немцова, С.Ю. 

Голова, А.И. Терентьев ; под ред. Л.Г. Гагариной. — Москва : ФОРУМ : 

ИНФРА-М, 2024. — 512 с. + Доп. материалы [Электронный ресурс]. — 
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(Среднее профессиональное образование). https://znanium.com/catalog/ 

product/2083383 
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4. Кузин, А. В. Программирование на языке Си : учебное пособие / 

А.В. Кузин, Е.В. Чумакова. — Москва : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2024. — 143 

с. — (Среднее профессиональное образование). https://znanium.ru/catalog/ 

product/2137197 

 
 

Дополнительные источники: 
 

1. Босова, Л. Л. Информатика. Часть 1. Базовый уровень : 

электронная форма учебного пособия для СПО / Л. Л. Босова, А. Ю. 

Босова. - Москва : Просвещение, 2024. - 304 с. https://znanium.ru/catalog/ 

product/2146060 

 
3.3. Перечень информационных технологий 

 
В рамках изучения дисциплины используются следующие 

информационные технологии: 

− электронно-библиотечная система «Znanium.com» (расположенная 

по электронному адресу http://znanium.com/catalog), электронно- 

библиотечная система «Ibooks.ru» (расположенная по электронному 

адресу https://ibooks.ru/home.php?routine=bookshelf); 

− презентационные материалы, разработанные в целях 

визуализации учебного материала и повышения наглядности обучения, в 

соответствии с календарно тематическим планом по дисциплине; 

− в рамках изучения дисциплины используется пакет программ 

Microsoft Office. 
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3.4 Условия реализации программы для обучающихся инвалидов и 
лиц с ограниченными возможностями здоровья 

 
Инвалиды и лица с ограниченными возможностями здоровья, 

обучающиеся по программе подготовки 09.02.07 Информационные системы 
и программирование, обеспечиваются печатными и электронными 
образовательными ресурсами в формах, адаптированных к ограничениям их 
здоровья. 

Специфика получаемой направленности (профиля) образовательной 
программы предполагает возможность обучения следующих категорий 
инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья: 

- с ограничением двигательных функций; 
- с нарушениями слуха; 
- с нарушениями зрения. 

Организация образовательного процесса обеспечивает возможность 
беспрепятственного доступа обучающихся с ограниченными возможностями 
здоровья и (или) инвалидов в учебные аудитории и другие помещения, для 
этого имеются пандусы, поручни, лифты и расширенные дверные проемы. 

В учебных аудиториях и лабораториях имеется возможность 
оборудовать места для студентов-инвалидов с различными видами 
нарушения здоровья, в том числе опорно-двигательного аппарата и слуха. 
Освещенность учебных мест устанавливается в соответствии с положениями 
СНиП 23-05-95 «Естественное и искусственное освещения». Все предметы, 
необходимые для учебного процесса, располагаются в зоне максимальной 
досягаемости вытянутых рук. 

Помещения предусматривают учебные места для лиц с ограниченными 
возможностями здоровья и инвалидов, имеющих сердечно-сосудистые 
заболевания, они оборудованы солнцезащитными устройствами (жалюзи), в 
них имеется система климат-контроля. 
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4. Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины 
Результаты обучения Критерии оценки Формы и методы оценки 

Перечень умений, осваиваемых в 
рамках дисциплины: 

• Разрабатывать 
алгоритмы для 
конкретных задач. 
• Использовать 
программы для 
графического 
отображения алгоритмов. 
• Определять 
сложность работы 
алгоритмов. 
• Работать в среде 
программирования. 
• Реализовывать 
построенные алгоритмы в 
виде программ на 
конкретном языке 
программирования. 
• Оформлять код 
программы в 
соответствии со 
стандартом кодирования. 
• Выполнять 
проверку, отладку кода 
программы. 

«Отлично» - 
теоретическое 
содержание    курса 
освоено полностью, без 
пробелов,   умения 
сформированы,    все 
предусмотренные 
программой  учебные 
задания выполнены, 
качество      их 
выполнения оценено 
высоко. 
«Хорошо» - 
теоретическое 
содержание    курса 
освоено полностью, без 
пробелов,   некоторые 
умения сформированы 
недостаточно,    все 
предусмотренные 
программой   учебные 
задания   выполнены, 
некоторые     виды 
заданий  выполнены с 
ошибками. 
«Удовлетворительно» - 
теоретическое 
содержание       курса 
освоено  частично, но 
пробелы    не    носят 
существенного 
характера, 
необходимые    умения 
работы с  освоенным 
материалом в основном 
сформированы, 
большинство 
предусмотренных 
программой    обучения 
учебных        заданий 
выполнено,   некоторые 
из   выполненных 
заданий содержат 

Примеры форм и методов 
контроля и оценки 
• Компьютерное 
тестирование на знание 
терминологии по теме; 
• Тестирование…. 
• Контрольная работа 
…. 
• Самостоятельная 
работа. 
• Защита реферата…. 
• Семинар 
• Защита курсовой 
работы (проекта) 
• Выполнение проекта; 
• Наблюдение за 
выполнением 
практического задания. 
(деятельностью студента) 
• Оценка выполнения 
практического 
задания(работы) 
• Подготовка и 
выступление с докладом, 
сообщением, 
презентацией… 
• Решение 
ситуационной задачи…. 

Перечень знаний, осваиваемых в 
рамках дисциплины: 

• Понятие 
алгоритмизации, свойства 
алгоритмов, общие 
принципы построения 
алгоритмов, основные 
алгоритмические 
конструкции. 
• Эволюцию языков 
программирования, их 
классификацию, понятие 
системы 
программирования. 
• Основные 
элементы языка, 
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структуру программы, ошибки.  
операторы и операции, «Неудовлетворительно» 
управляющие структуры, - теоретическое 
структуры данных, содержание курса не 
файлы, классы памяти. 
• Подпрограммы, 

освоено, необходимые 
умения не 

составление библиотек сформированы, 
подпрограмм 
• Объектно- 

выполненные учебные 
задания содержат 

ориентированную модель грубые ошибки. 
программирования,  
основные принципы  
объектно-  
ориентированного  
программирования на  
примере  
алгоритмического языка:  
понятие классов и  
объектов, их свойств и  
методов, инкапсуляция и  
полиморфизма,  
наследования и  
переопределения.  
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5. Оценка освоения достижений личностных результатов воспитательной 
работы

Оценка достижения обучающимися личностных результатов (далее – ЛР) 

проводиться в рамках контрольных и оценочных процедур, предусмотренных данной 

Программой.

Способы контроля результатов и критерии результативности реализации 

воспитательной работы обучающихся академического колледжа.
Вид контроля Результат контроля

Входной контроль диагностика  способностей  и  интересов
обучающихся (тестирование, 
анкетирование, социометрия, опрос).

Текущий контроль педагогическое наблюдение в процессе 
проведения мероприятий, педагогический 
анализ творческих работ, мероприятий 
обучающихся, формирование и анализ 
портфолио  обучающегося;  исполнение 
текущей отчетности

Итоговый контроль анализ деятельности

Комплекс критериев оценки личностных результатов обучающихся:

демонстрация интереса к будущей профессии;

оценка собственного продвижения, личностного развития;

положительная динамика в организации собственной учебной деятельности по

результатам самооценки, самоанализа и коррекции ее результатов;

ответственность за результат учебной деятельности и подготовки к

профессиональной деятельности;

проявление высокопрофессиональной трудовой активности;

участие в исследовательской и проектной работе;

участие в конкурсах профессионального мастерства, олимпиадах по

профессии, викторинах, в предметных неделях;

соблюдение этических норм общения при взаимодействии с обучающимися,

преподавателями, руководителями практик;

конструктивное взаимодействие в учебном коллективе;

демонстрация навыков межличностного делового общения, социального
имиджа.
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