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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

1.1 Изучение дисциплины «История графического дизайна и рекламы» дает возможность студентам рассмотреть в 

исторической ретроспективе культурные и социально-экономические процессы синтеза графического дизайна и 

рекламы, выявить точки взаимного влияния этих областей выражения творческой мысли, прогнозировать 

актуальные направления развития графического дизайна и рекламы. 

     
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП 

Цикл (раздел) ООП: Б1.В 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 В результате освоения дисциплины должны быть сформированы следующие компетенции: ОК-10 — способность к 

абстрактному мышлению, анализу, синтезу; 

2.1.2 Проектирование 

2.1.3 История искусств 

2.1.4 История (история России, всеобщая история) 

2.1.5 Пропедевтика 

2.1.6 Основы производственного мастерства 

2.1.7 Теория дизайна 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 История дизайна , техники, науки , история искусств , теория дизайна 

2.2.2 Техника графики 

2.2.3 Фотографика 

2.2.4 Типографика 

2.2.5 Основы производственного мастерства 

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

УК-1: Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для 

решения поставленных задач 

УК-5: Способен воспринимать межкультурное разнообразие общества в социально-историческом, этическом и 

философском контекстах 

Планируемые результаты обучения (показатели освоения индикаторов компетенций) 

     В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен 

3.1 Знать: 

3.2 Уметь: 

3.3 Владеть: 

 


