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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

1.1 Обеспечение необходимым теоретическим и практическим уровнем подготовки студентов в области знаний о 

компьютерном моделировании в дизайне, а также овладение методами построения 3D моделей развитии 

пространственного мышления, составляющих основу профессиональной дельности в дизайне.Сформировать у 

студентов способности решать различные профессиональные задачи выразительными средствами моделирования. 

     
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП 

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДЭ.09 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Пропедевтика 

2.1.2 Математика и информатика 

2.1.3 Цифровые коммуникации 

2.1.4 Компьютерное моделирование в дизайне 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Проектирование 

2.2.2 Производственная практика: проектно-технологическая практика 

2.2.3 Ландшафтный дизайн 

2.2.4 Техническое конструирование 

Планируемые результаты обучения (показатели освоения индикаторов компетенций) 

     В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен 

3.1 Знать: 

3.2 Уметь: 

3.3 Владеть: 

 


