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Семестр 
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3 (2.1) 4 (2.2) 
Итого 

    

Недель 15 5/6 16 1/6     
Вид занятий УП РП УП РП УП РП     

Лабораторные 32 32 48 48 80 80     
Контактная работа на аттестации (в период экз. сессий)   0,3 0,3 0,3 0,3     
Контактная работа на аттестации 0,2 0,2   0,2 0,2     
Консультации перед экзаменом   1 1 1 1     
В том числе в форме практ.подготовки 4  4  8      
Итого ауд. 32 32 48 48 80 80     
Кoнтактная рабoта 32,2 32,2 49,3 49,3 81,5 81,5     
Сам. работа 39,8 39,8 24 24 63,8 63,8     
Часы на контроль   34,7 34,7 34,7 34,7     
Итого 72 72 108 108 180 180       
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

1.1 Цель освоения дисциплины «ТИПОГРАФИКА И ШРИФТ» - овладение знаниями по истории и теории типографики 

и шрифта, формирование  у студентов способности решать творческие профессиональные задачи с применением 

выразительных средств шрифта и типографики. Шрифтовая культура представляет важную часть 

профессионального мастерства графического дизайнера. Знание истории  и эволюции шрифтовых форм, 

морфологии строения буквенных знаков, классификации современных шрифтов, овладение законами классической 

и экспериментальной типографики, формирует необходимые профессиональные компетенции выпускника- 

бакалавра дизайна. 

     
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП 

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДЭ.02 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Академический рисунок 

2.1.2 Академическая живопись 

2.1.3 Проектирование 

2.1.4 История искусств 

2.1.5 История 

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Теория дизайна 

2.2.2 Основы эргономики 

2.2.3 Компьютерное моделирование в дизайне 

2.2.4 Академический рисунок 

2.2.5 Академическая живопись 

2.2.6 Проектирование 

2.2.7 Основы двухмерной графики 

2.2.8 Технический рисунок 

2.2.9 Техническое конструирование 

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

ПК-5: Способен осуществлять авторский надзор за выполнением работ по изготовлению в производстве объектов 

визуальной информации, идентификации и коммуникации 

Планируемые результаты обучения (показатели освоения индикаторов компетенций) 

     В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен 

3.1 Знать: 

3.2 Уметь: 

3.3 Владеть: 

 


