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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Подготовка слушателей к поиску информации и самостоятельной работе в сети Интернет, обучение работе с 

электронной почтой. 

1.2 Получение основных сведений о технологиях, связанных с разработкой структуры WEB-сайта и созданием web- 

страниц и web-анимаций. Практическое создание собственного сайта. 

Задачи: Задачи: должен научиться работать в сети Интернет и овладеть технологиями создания Интернет-публикаций. 
Работа в глобальной сети Internet» 
- сформировать базовые навыки проектирования, конструирования, 
размещения и сопровождения Web – ресурсов; 
- сформировать базовые навыки работы над внешним видом и универсальным 
отображением Web – ресурса; 
- научить учащихся ориентироваться и продуктивно действовать в 
информационном Интернет – пространстве; 
- закрепить и расширить знания учащихся по алгоритмизации и 
программированию; 
- познакомить со способами научно-технического мышления и деятельности, 
направленными на самостоятельное творческое познание и исследование 
информационной части сетевого пространства; 
- воспитывать аккуратность, самостоятельность, умение работать в команде, 
информационную и коммуникационную культуры; 
- воспитывать усидчивость и методичность при реализации проекта. 

     
2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.В.ДЭ.08 

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

2.1.1 Академическая скульптура и пластическое моделирование 

2.1.2 Академический рисунок 

2.1.3 Академическая живопись 

2.1.4 Практикум "Компьютерное моделирование дизайн-проектов" 

2.1.5 Проектирование 

2.1.6 Проектная графика 

2.1.7 Спецживопись 

2.1.8 Спецрисунок 

2.1.9 Техника графики 

2.1.10 Технология компьютерной визуализации 

2.1.11 Художественно - техническое редактирование 

2.1.12 Основы производственного мастерства 

2.1.13 Практикум "Компьютерная 3d графика" 

2.1.14 Технический рисунок 

2.1.15 Физическая культура и спорт: общая физическая подготовка 

2.1.16 История графического дизайна и рекламы 

2.1.17 Компьютерное моделирование в дизайне 

2.1.18 Педагогика 

2.1.19 Информационные технологии и базы данных 

2.1.20 Типографика 

2.1.21 Основы двухмерной графики 

2.1.22 Основы национальной безопасности 

2.1.23 Цветоведение и колористика 

2.1.24 Иностранный язык 

2.1.25 Учебная практика: научно-исследовательская работа(получение первичных навыков научно-исследовательской 

работы) 

2.1.26 История дизайна, науки и техники 

2.1.27 Пропедевтика 

2.1.28 Психология 

2.1.29 Русский язык и культура речи 

2.1.30 Современные педагогические технологии 

2.1.31 Теория дизайна 
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2.1.32 Философия 

2.1.33 Начертательная геометрия 

2.1.34 Основы композиции в графическом дизайне 

2.1.35 Учебная практика: учебно-ознакомительная практика 

2.1.36 Культурология 

2.1.37 История (история России, всеобщая история) 

2.1.38 История искусств 

2.1.39 Математика и информатика 

2.1.40 Физическая культура и спорт 

2.1.41 Экономическая теория 

2.1.42 Фотокомпозиция 

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как 

предшествующее: 

2.2.1 Академическая живопись 

2.2.2 Академическая скульптура и пластическое моделирование 

2.2.3 Академический рисунок 

2.2.4 Практикум "Компьютерное моделирование дизайн-проектов" 

2.2.5 Проектирование 

2.2.6 Проектная графика 

2.2.7 Спецживопись 

2.2.8 Спецрисунок 

2.2.9 Техника графики 

2.2.10 Технология компьютерной визуализации 

2.2.11 Художественно - техническое редактирование 

2.2.12 Основы выставочного дизайна 

2.2.13 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы 

2.2.14 Производственная практика: преддипломная практика 

2.2.15 Производственная практика: проектно-технологическая практика 

     
3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ, ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ 

и планируемые результаты обучения 

ПК-1: Способен проектировать объекты визуальной информации, идентификации и коммуникации 

ПК-1.1: Знает типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного задания на 

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; законодательство Российской 

Федерации в области интеллектуальной собственности; компьютерное программное обеспечение, используемое в 

дизайне объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации 

Знать 

Уровень 1 Знает типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного 

задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; законодательство 

Российской Федерации в области интеллектуальной собственности; компьютерное программное обеспечение 

Уровень 2 Знает типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного 

задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; законодательство 

Российской Федерации в области интеллектуальной собственности; компьютерное программное обеспечение, 

используемое в дизайне объектов визуальной информации 

Уровень 3 Знает типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного 

задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; законодательство 

Российской Федерации в области интеллектуальной собственности; компьютерное программное обеспечение, 

используемое в дизайне объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации 

Уметь 

Уровень 1 Умеет  типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного 

задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; законодательство 

Российской Федерации в области интеллектуальной собственности; компьютерное программное обеспечение, 

используемое в дизайне объектов   
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  Уровень 2 Умеет  типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного 

задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; законодательство 

Российской Федерации в области интеллектуальной собственности; компьютерное программное обеспечение, 

используемое в дизайне объектов визуальной информации 

Уровень 3 Умеет  типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного 

задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; законодательство 

Российской Федерации в области интеллектуальной собственности; компьютерное программное обеспечение, 

используемое в дизайне объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации 

Владеть 

Уровень 1 Владеет   типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного 

задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; законодательство 

Российской Федерации в области интеллектуальной собственности; компьютерное программное обеспечение, 

используемое 

Уровень 2 Владеет   типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного 

задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; законодательство 

Российской Федерации в области интеллектуальной собственности; компьютерное программное обеспечение, 

используемое в дизайне объектов визуальной информации 

Уровень 3 Владеет   типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного 

задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; законодательство 

Российской Федерации в области интеллектуальной собственности; компьютерное программное обеспечение, 

используемое в дизайне объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации 

ПК-1.2: Умеет определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание 

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на создание 

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; Производить поиск, сбор и анализ информации, 

необходимой для разработки проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации 

Знать 

Уровень 1 Знает как определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание 

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на 

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; Производить поиск, сбор и 

анализ информации, необходимой для разработки проектного задания 

Уровень 2 Знает как определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание 

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на 

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; Производить поиск, сбор и 

анализ информации, необходимой для разработки проектного задания на создание объектов визуальной 

информации 

Уровень 3 Знает как определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание 

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на 

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; Производить поиск, сбор и 

анализ информации, необходимой для разработки проектного задания на создание объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации 

Уметь 

Уровень 1 Умеет  как определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание 

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на 

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; Производить поиск, сбор и 

анализ информации, необходимой для разработки проектного задания на создание объектов 

Уровень 2 умеет как определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание 

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на 

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; Производить поиск, сбор и 

анализ информации, необходимой для разработки проектного задания на создание объектов визуальной 

информации, 

Уровень 3 умеет как определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание 

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на 

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; Производить поиск, сбор и 

анализ информации, необходимой для разработки проектного задания на создание объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации 

Владеть 

Уровень 1 Владеет как определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание 

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание 
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 на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; Производить поиск, сбор и 

анализ информации, необходимой для разработки проектного задания на создание объектов 

Уровень 2 Владеет как определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание 

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на 

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; Производить поиск, сбор и 

анализ информации, необходимой для разработки проектного задания на создание объектов визуальной 

информации, 

Уровень 3 Владеет как определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание 

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на 

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; Производить поиск, сбор и 

анализ информации, необходимой для разработки проектного задания на создание объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации 

ПК-1.3: Владеет навыками обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать 

специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; проводить презентации дизайн-проектов 

Знать 

Уровень 1 Знает  владения  навыками обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать 

специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; 

Уровень 2 Знает  владения  навыками обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать 

специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; проводить презентации дизайн-проектов 

Уровень 3 Знает  владения  навыками обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать 

специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; проводить презентации дизайн-проектов 

Уметь 

Уровень 1 Умеет  владения  навыками обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать 

специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, 

идентификации 

Уровень 2 Умеет  владения  навыками обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать 

специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; 

Уровень 3 Умеет  владения  навыками обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать 

специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; проводить презентации дизайн-проектов 

Владеть 

Уровень 1 Владеет  навыками обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать 

специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, 

Уровень 2 Владеет  навыками обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать 

специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; 

Уровень 3 Владеет  навыками обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать 

специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; проводить презентации дизайн-проектов 

    
ПК-5: Способен осуществлять авторский надзор за выполнением работ по изготовлению в производстве объектов 

визуальной информации, идентификации и коммуникации 

ПК-5.1: Знает нормативные документы в области качества объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; профессиональную терминология в области дизайна; показатели и средства контроля качества 

изготовления в производстве объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации 

Знать 

Уровень 1 Знает  нормативные документы в области качества объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; профессиональную терминология в области дизайна; показатели и средства контроля качества 

изготовления в производстве объектов визуальной информации, 

Уровень 2 Знает  нормативные документы в области качества объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; профессиональную терминология в области дизайна; показатели и средства контроля качества 

изготовления в производстве объектов визуальной информации, идентификации 

Уровень 3 Знает  нормативные документы в области качества объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; профессиональную терминология в области дизайна; показатели и средства контроля качества 

изготовления в производстве объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации 

Уметь 

Уровень 1 Умеет  нормативные документы в области качества объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; профессиональную терминология в области дизайна; показатели и средства контроля качества 
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Уровень 2 Умеет  нормативные документы в области качества объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; профессиональную терминология в области дизайна; показатели и средства контроля качества 

изготовления в производстве объектов визуальной информации, идентификации 

Уровень 3 Умеет  нормативные документы в области качества объектов визуальной информации, идентификации и 

коммуникации; профессиональную терминология в области дизайна; показатели и средства контроля качества 

изготовления в производстве объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации 

Владеть 

Уровень 1 Владеет умениями  нормативные документы в области качества объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; профессиональную терминология в области дизайна; показатели и средства 

контроля качества изготовления в производстве объектов 

Уровень 2 Владеет умениями  нормативные документы в области качества объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; 

Уровень 3 Владеет умениями  нормативные документы в области качества объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; профессиональную 

ПК-5.2: Умеет применять показатели и средства контроля качества воспроизведения объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации для авторского надзора за их изготовлением в производстве; 

выстраивать эффективные коммуникации с технологами производства по изготовлению объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации 

Знать 

Уровень 1 Знает применять показатели и средства контроля качества воспроизведения объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации для авторского надзора за их изготовлением в производстве; выстраивать 

эффективные коммуникации с технологами производства по изготовлению объектов визуальной информации 

Уровень 2 Знает применять показатели и средства контроля качества воспроизведения объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации для авторского надзора за их изготовлением в производстве; выстраивать 

эффективные коммуникации с технологами производства по изготовлению объектов визуальной информации, 

идентификации 

Уровень 3 Знает применять показатели и средства контроля качества воспроизведения объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации для авторского надзора за их изготовлением в производстве; выстраивать 

эффективные коммуникации с технологами производства по изготовлению объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации 

Уметь 

Уровень 1 Умеет  применять показатели и средства контроля качества воспроизведения объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации для авторского надзора за их изготовлением в производстве; 

выстраивать эффективные коммуникации с технологами производства по изготовлению объектов визуальной 

информации, 

Уровень 2 Умеет  применять показатели и средства контроля качества воспроизведения объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации для авторского надзора за их изготовлением в производстве; 

выстраивать эффективные коммуникации с технологами производства по изготовлению объектов визуальной 

информации, идентификации 

Уровень 3 Умеет  применять показатели и средства контроля качества воспроизведения объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации для авторского надзора за их изготовлением в производстве; 

выстраивать эффективные коммуникации с технологами производства по изготовлению объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации 

Владеть 

Уровень 1 Владеет  применять показатели и средства контроля качества воспроизведения объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации для авторского надзора за их изготовлением в производстве; 

выстраивать эффективные коммуникации с технологами производства по изготовлению объектов визуальной 

информации 

Уровень 2 Владеет  применять показатели и средства контроля качества воспроизведения объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации для авторского надзора за их изготовлением в производстве; 

выстраивать эффективные коммуникации с технологами производства по изготовлению объектов визуальной 

информации, идентификации 

Уровень 3 Владеет  применять показатели и средства контроля качества воспроизведения объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации для авторского надзора за их изготовлением в производстве; 

выстраивать эффективные коммуникации с технологами производства по изготовлению объектов визуальной 

информации, идентификации и коммуникации 

ПК-5.3: Владеет навыками работы с нормативными документами, содержащими требования к качеству объектов 

визуальной информации, идентификации и коммуникации; оформления отчета по результатам проверки 

изготовления в производстве объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации 

Знать 

Уровень 1 Знает навыками работы с нормативными документами, содержащими требования к качеству объектов 

визуальной информации, идентификации и коммуникации; оформления отчета по результатам проверки 
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Уровень 2 Знает навыками работы с нормативными документами, содержащими требования к качеству объектов 

визуальной информации, идентификации и коммуникации; оформления отчета по результатам проверки 

изготовления в производстве объектов визуальной информации, идентификации 

Уровень 3 Знает навыками работы с нормативными документами, содержащими требования к качеству объектов 

визуальной информации, идентификации и коммуникации; оформления отчета по результатам проверки 

изготовления в производстве объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации 

Уметь 

Уровень 1 Умеет навыками работы с нормативными документами, содержащими требования к качеству объектов 

визуальной информации, идентификации и коммуникации; 

Уровень 2 Умеет навыками работы с нормативными документами, содержащими требования к качеству объектов 

визуальной информации, идентификации и коммуникации; оформления отчета по результатам проверки 

изготовления в производстве объектов визуальной информации 

Уровень 3 Умеет навыками работы с нормативными документами, содержащими требования к качеству объектов 

визуальной информации, идентификации и коммуникации; оформления отчета по результатам проверки 

изготовления в производстве объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации 

Владеть 

Уровень 1 Владеет  навыками работы с нормативными документами, содержащими требования к качеству объектов 

визуальной информации, идентификации и коммуникации; оформления отчета по результатам проверки 

изготовления в производстве объектов визуальной информации 

Уровень 2 Владеет  навыками работы с нормативными документами, содержащими требования к качеству объектов 

визуальной информации, идентификации и коммуникации; оформления отчета по результатам проверки 

изготовления в производстве объектов визуальной информации, идентификации 

Уровень 3 Владеет  навыками работы с нормативными документами, содержащими требования к качеству объектов 

визуальной информации, идентификации и коммуникации; оформления отчета по результатам проверки 

изготовления в производстве объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации 

          
4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Код 

занятия 
Наименование разделов и тем /вид 

занятия/ 
Семестр / 

Курс 
Часов Компетен- 

ции 
Литература и эл. ресурсы Практ. 

подг. 

 Раздел 1. Раздел 1. Основы 

Webдизайна. 
     

1.1 Основы графического 
дизайна. Знакомство с Webдизайном. 

/Лек/ 

7 4 ПК-1.1 ПК- 

1.2 ПК-1.3 

ПК-5.1 ПК- 

5.2 

 
Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8 Э9 

 

1.2 Коллажирование и творческая 
обработка. Основы анимации /Лек/ 

7 4 ПК-1.1 ПК- 

1.2 ПК-1.3 

ПК-5.1 ПК- 

5.2 

 
Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8 Э9 

 

1.3 Структура HTML-документа 
и элементы разметки. 
Контейнеры тела документа. /Лек/ 

7 4 ПК-1.1 ПК- 

1.2 ПК-1.3 

ПК-5.1 ПК- 

5.2 

 
Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8 Э9 

 

1.4 Визуализация информации. /Пр/ 7 4 ПК-1.1 ПК- 

1.2 ПК-1.3 

ПК-5.1 ПК- 

5.2 

 
Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8 Э9 

 

1.5 Структура HTML-документа 
и элементы разметки. 
Контейнеры тела документа. /Пр/ 

7 4 ПК-1.1 ПК- 

1.2 ПК-1.3 

ПК-5.1 ПК- 

5.2 

 
Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8 Э9 

 

 Раздел 2. Раздел 2. Базовые 
конструкции языка 
программирования. 

     

2.1 Основные управляющие 
конструкции в 
программировании JavaScript /Лек/ 

7 4 ПК-1.1 ПК- 

1.2 ПК-1.3 

ПК-5.1 ПК- 

5.2 

 
Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8 Э9 
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2.2 Программирование формы.  /Пр/ 7 4 ПК-1.1 ПК- 

1.2 ПК-1.3 

ПК-5.1 ПК- 

5.2 

 
Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8 Э9 

 

2.3 Программирование 
гипертекстовых переходов /Пр/ 

7 4 ПК-1.1 ПК- 

1.2 ПК-1.3 

ПК-5.1 ПК- 

5.2 

 
Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8 Э9 

 

 Раздел 3. Раздел 
4. Выполнение 
индивидуальной или 
совместной работы. 

     

3.1 Программирование 
гипертекстовых переходов. /Пр/ 

7 4 ПК-1.1 ПК- 

1.2 ПК-1.3 

ПК-5.1 ПК- 

5.2 

 
Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8 Э9 

 

3.2 Программирование 
гипертекстовых переходов. /Пр/ 

7 4 ПК-1.1 ПК- 

1.2 ПК-1.3 

ПК-5.1 ПК- 

5.2 

 
Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8 Э9 

 

3.3 Приемы программирования на 
JavaScript: механизм cookie, 
6 1 5 
11 
управление фокусом, скрытая 
передача данных, вопросы 
безопасности 
4 Раздел 
4. В /Пр/ 

7 4 ПК-1.1 ПК- 

1.2 ПК-1.3 

ПК-5.1 ПК- 

5.2 

 
Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8 Э9 

2 

3.4 Защита итогового проекта /Пр/ 7 4 ПК-1.1 ПК- 

1.2 ПК-1.3 

ПК-5.1 ПК- 

5.2 

 
Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8 Э9 

 

3.5 Программирование формы /Ср/ 7 59,8 ПК-1.1 ПК- 

1.2 ПК-1.3 

ПК-5.1 ПК- 

5.2 

 
Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8 Э9 

 

3.6 просмотр работ /КА/ 7 0,2 ПК-1.1 ПК- 

1.2 ПК-1.3 

ПК-5.1 ПК- 

5.2 

 
Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8 Э9 

 

         
5. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

5.1. Контрольные вопросы и задания 

Примеры тренировочных упражнений 
1. Организация авторизированного доступа. 
2. Создание системы защиты сайта. 
3. Администрирование типовых задач: реклама, посещаемость сайтов. 
4. Создание Web-сайта: верстка, оформление графическими объектами, 
создание фреймовой структуры. 
5. Оживление сайта: создание гиперссылок, управляющих элементов, 
анимированных изображений, оформление музыкой, создание системы тестов, 
обратной связи и т.п. 
Примерные темы для итоговых работ. 
Создание макета-сайта «Торговая Интернет-площадка». Настройка товара и 
публикация торговой площадки. Типы товаров. Генерация торговых 
предложений. Количественный учет. Резервирование товара. Складской учет. 
 
Перечень зачетных вопросов по дисциплине «Интернет и web-дизайн» 
1. 1.Какую роль в жизни современного социума играют цифровые технологии? 
2. 2.Назовите основные сферы использования цифровых технологий? 
3. 3.Что такое САПР, каково их значение для современной производства? 
4. 4.Какие области активного применения САПР Вы знаете? 
5. Назовите основные этапы работы с информационными ресурсами с помощью цифровых технологий? 
6. Что такое программное обеспечение? Почему обеспечение называется «программным»?   
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7. Что такое компьютерная программа? 
8. Каково значение компьютерных технологий для проектирования в промышленности, архитектуре, дизайне? 
9. В чем специфика компьютерной графики? 
10. Какие виды компьютерной графики Вы знаете? 
11. В чем специфика векторной компьютерной графики? 
12. В чем специфика растровой компьютерной графики? 
13. В чем специфика 3D компьютерной графики? 
14. Что такое графический редактор? Какие графические редакторы Вы знаете? 
15. В чем специфика векторного графического редактора? 
16. В чем специфика растрового графического редактора? 
17. В чем специфика 3D графического редактора? 
18. Назовите наиболее популярные графические редакторы? 
19. Что такое интерфейс компьютерной программы? 
20. Каковы особенности интерфейса ГР «3Ds Max»? 
21. Назовите основные методы управления видовыми окнами в ГР «3Ds Max». 
22. Какие инструменты визуального осмотра объекта в пространстве в ГР «3Ds Max» Вы знаете? 
23. Какие виды выделения в ГР «3Ds Max» Вы знаете? 
24. Какие виды манипуляции с объектами в ГР «3Ds Max» Вы знаете? 
25. Что такое «гизмо»? 
26. Какие панели с инструментами для конфигурации формы Вам известны в ГР «3Ds Max»? 
27. Каково содержание вкладки «Creatе»? 
28. Что такое геометрические примитивы? 
29. Какие типы исходных объектов представлены в ГР «3Ds Max»? 
30. Что такое «сплайны», какие виды сплайнов Вы знаете? 
31. Какие алгоритмы моделирования формы на основе сплайнов Вам известны? 
32. Какие типы моделирования возможны в ГР «3Ds Max»? 
33. Каково содержание вкладки «Modify»? 
34. Что такое «модификаторы»? 
35. Назовите основные группы модификаторов. 
36. В чем специфика моделирования формы объектов с помощью модификаторов? 
37. Что такое NURBS-кривые? 
38. Что такое NURBS-поверхности? 
39. Какова специфика моделирования с помощью NURBS-кривых? 
40. Что такое управляемые точки («vertex»)? 
41. Назовите усложненные модификаторы? 
42. Перечислите инструментальные возможности модификатора «EDIT POLY». 
43. Назовите специфику моделирования формы при помощи «булевых операций». 
44. Каковы принципы процесса визуализации в ГР  «3Ds Max»  ? 
45. Назовите основные типы источников освещения и формы их редактирования. 
46. Каковы алгоритмы редактирования освещения сцены? 
47. Каковы основные алгоритмы работы редактора материалов? 
48. Что такое «текстурная карта», как она редактируется? 
49. В чем особенности редактирования материалов? 

5.2. Темы письменных работ 

Раздел: «Работа в глобальной сети Internet» 
 
Введение и первое путешествие по Internet 
Поиск информации в Internet, FTP 
Электронная почта 
 
Раздел: «Основы Web-дизайна» 
Введение. Создание гипертекстовых страниц 
Основные сведения о HTML. Таблицы, списки, ссылки, иллюстрации 
Каскадные таблицы стилей (CSS) 
DreamWeaver, настройка. Создание структуры web-сайта 
Создание макета «домашней страницы». Стили 
Разработка системы навигации. Фреймы и формы 
События. Оптимизация html кода 
Техника рисования и выделения областей изображения 
Создание графических элементов Web-дизайна 
Flash-технологии в web-дизайне 
Объекты Flash. Слои, символы 
Создание Flash-анимаций 
Создание интерактивных элементов. Публикация 
аздел: «Работа в глобальной сети Internet» 
1. Введение и первое путешествие по Internet 
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Понятие Internet и его функции, краткий обзор служб e-mail, www, ftp, chat и пр.; 
Выбор кодировки для просмотра страниц на русском языке; 
Изменение начальной страницы, закладки; 
Сохранение информации, работа с несколькими окнами; 
Особенности работы с разными браузерами IExplorer, Opera, Netscape; 
Практическая работа в WWW. 
2. Поиск информации в Internet, FTP и программы закачки файлов 
 
Введение. Поисковый сервер; 
Наиболее эффективные поисковые сервера. Составление запросов; 
Протокол FTP. Программа докачки FlashGet; 
Программы «пауки»,TelePort. 
3. Электронная почта 
 
Настройка почтового клиента; 
Создание отправление и прием писем; 
Ответ на письмо, пересылка письма; 
Прикрепление файлов к письмам; 
Бесплатные сервисы, получение почтового адреса. 
Раздел: «Основы Web-дизайна» 
1. Введение. Создание гипертекстовых страниц 
 
Создание гипертекстовых страниц в Word; 
Программы для создания WEB-страниц; 
Этапы разработки WEB-сервера; 
Практическая работа: создание логической структуры сайта школы. 
2. Основные сведения о HTML. Таблицы, списки, ссылки, иллюстрации 
 
Язык HTML, виды тэгов. Тэги <head>, <title>, <body>; 
Форматирование текста страницы при помощи тэгов <b>, <i>, <h1>…<h6>, <font>, <br>, <p>, <div>; 
Таблицы – основное средство для управления расположением материалов; 
Строение таблицы. Параметры тэгов <table>, <tr>, <td>, задание размеров таблиц; 
Создание списков; 
Создание ссылки. Параметры тэга <a>. Внешняя и внутренняя ссылки. 
Практические работы: 
 
структурирование информации при помощи списков и таблиц; 
оформление текстовой части персональной страницы. 
3. Каскадные таблицы стилей (CSS) 
 
Спецификация CSS; 
Наследование и классы; 
Псевдоклассы ссылок; 
Практические работы: подключение таблицы стилей к HTML-документу. 
4. DreamWeaver, настройка. Создание структуры web-сайта 
 
Практические работы; 
Настройка DreamWeaver; 
Логическая структура сайта. Создание «локальной» структуры сайта; 
Размещение индексных файлов в разделах сайта; 
Создание графики в Fireworks, размещение и последующее редактирование ее в DreamWeaver. 
5. Создание макета «домашней страницы». Стили. 
 
Дизайн страниц с помощью таблиц с фиксированной ширины и расчет ширины на основе параметров окна браузера, создание 

страниц с адаптируемыми размерами; 
Форматирование текстовых элементов страницы: применение стилей CSS; 
Применение CSS для унификации дизайна сайта. 
Практические работы: 
 
Макетирование и создание страниц с использованием текстовых и графических элементов; 
Редактирование стилей в DreamWeaver; 
Формирование стилевого файла сайта. 
6. Разработка системы навигации. Фреймы и формы. 
 
Правила работы с формами. Элементы форм; 
Разбиение окна браузера на фреймы; 
Организация системы навигации, включающей фреймы, формы и др. элементы; 
Практическая работа: Cоздание системы навигации для сайта с использованием фреймов и форм.   
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7. События. Оптимизация html кода 
 
Обработка событий. Классификация событий. Прохождение событий; 
Объекты, свойства. Создание событий в DreamWeaver; 
Работа со слоями, поведения объектов; 
Практическая работа: Создание событий в web-документе. 
8. Техника рисования и выделения областей изображения 
 
Работа с Macromedia FireWorks; 
Создание растровых, векторных, текстовых объектов; 
Изменение свойств объектов. Свойства линий и «заливка», эффекты; 
Особенности работы с многослойным документом; 
Инструменты выделения. Управление параметрами инструментов; 
Изменение размеров, трансформация и поворот объектов; 
Практическаие работы: создание коллажей. 
9. Web-оптимизация изображений. Создание HTML файла. 
 
Требования к иллюстрациям в Internet. Обзор типов файлов иллюстраций; 
Форматы JPEG, GIF, PNG и их оптимизация; 
Баннерная реклама. Статичные баннеры; 
Создание анимированных баннерных изображений; 
Сохранение GIF-анимации. Форматы анимированных изображений. 
Практические работы: 
 
Назначение ссылок графическим элементам; 
Сохранение и оптимизация HTML файла; 
Разработка и создание логотипа школы. 
10. Создание графических элементов Web-дизайна. 
 
Оптимизация нарезки фрагментов изображений с помощью инструмента Slice; 
Создание карт изображений (ImageMap) с помощью инструмента HotSpot; 
Создание "rollover" (перекатывание) кнопок; 
Сохранение и оптимизация HTML файла; 
Практические работы: создание html-файла с внедренными слайсами, картами изображений, кнопками, оптимизация 

графических элементов. 
11. Flash-технологии в web-дизайне 
 
Возможности и среда Flash; 
Создание линий и форм; 
Практическая работа: Рисование во Flash. 
12. Объекты Flash. Слои, символы. 
 
Объекты Flash: формы, символы, экземпляры, звуки. 
Выделение и трансформация объектов. 
Работа со слоями и библиотеками. 
Практическая работа: Создание символов, экземпляров, рисунка из экземпляра. 
13. Создание Flash-анимаций. 
 
Работа с кадрами. Покадровая анимация; 
Автоматическая анимация движения и формы. Движение по пути; 
Создание кнопок. Озвучивание событий; 
Практическая работа: Создание анимаций движения, формы, кнопки. 
14. Создание интерактивных элементов. Публикация. 
 
Язык ActionScript. Работа с панелью команд; 
Основные команды интерактивности; 
Тестирование клипов и их публикация в swf, exe и html-файлах; 
Практическая работа: Создание интерактивных кнопок и переходов. 
Содержание программы 
Раздел 1. Основы Web-дизайна. 
Тема 1.1. Общая информация. Правила по технике безопасности при работе 
с оборудованием в классе. Основы графического дизайна. Знакомство с Webдизайном. 
Теория  Знакомство с учащимися. Уточнение расписания и режима 
занятий. Правила поведения и правила по технике безопасности на занятиях. 
Принципы графического дизайна. Средства композиции и формы. Психология 
цветовосприятия. Определение основных свойств цвета (тон, яркость, 
хроматичность и насыщенность). Цветовой круг. Типы цвета. Цветовые модели и 
реализация цвета в различных объектах. Цветовой баланс (цветовая гармония).   
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Базовые определения в типографике (каллиграфия, леттеринг). Знакомство с 
правилами типографики. Основные определения шрифтов и их применения. 
Цифровая эстетика. 
Технологии создания Web-сайтов. Структура гипертекстового документы 
на основе HTML разметки. Списки. Гиперссылки. Таблицы. Фреймы. Формы. 
Адаптивный Web-дизайн. 
Практика  Проектирование пользовательских Web-интерфейсов для 
сайтов и Web-приложений. Проектирование логической структуры Webстраницы. Организация художественного и цветового 

решения оформления Webпроекта. Анализ различных цветовых решений и выбор оптимального варианта. 
Продумывание наиболее удобное решение подачи информации. 
Тема 1.2. Коллажирование и творческая обработка. Основы анимации. 
Теория . Методы растровой и векторной компьютерной графики. 
Графические компьютерные программы создания, редактирования и просмотра 
графических объектов. Создание, редактирование и сохранение графических 
объектов. Базовые принципы анимации. Цифровая эстетика. 
 
Практика учающиеся знакомятся с интерфейсом и базовыми 
функциями Gimp. Работают с размерами изображений, слоями, масками и смартобъектами. Изучают особенности работы с 

объектами и цветом, растровыми и 
векторными изображениями. Этапы создания коллажей и творческой обработки. 
Работа с композицией. Создание анимационных объектов. 
Тема 1.3. Визуализация информации. 
Теория  Знакомство с новыми и перспективными направлениями в 
работе по визуализации информации. Скрайбинг как универсальный язык для 
представления сложной информации простыми образами. Основные этапы 
скрайбинга и инструменты для визуализации. 
Практика. Обучающиеся выбирают тип скрайбинга, исходя из задач 
проекта, создают сценарии и придумывают визуализацию сюжетных блоков. 
Использование основных принципов прорисовки базовых схем, форм и 
персонажей. 
Тема 1.4. Структура HTML-документа и элементы разметки. Контейнеры 
тела документа. 
Теория  Обзор программ HTML-редакторов. Описание спецификации 
HTML5: соглашение между авторами, документами, пользователями и 
браузерами. Принципы построения гипертекстовых информационных систем. 
Роль языка гипертекстовой разметки HTML в построении сайтов глобальной 
компьютерной сети Internet. Формат и структура HTML-документов. Элементы 
разметки тела HTML-документа. Типизация, назначение и применение. 
Принципы применения графических образов при HTML-разметке. Принципы 
применения таблиц в HTML-разметке. Табличная организация текста. 
Практика (3 ч.) Создание HTML документа с графикой. Работа с 
таблицами. Оформление HTML-форм. Создание сайта по данной структуре. 
 
Тема 1.5. Назначение и применение CSS. Блочные и строковые элементы. 
Позиционирование. 
Теория  Основные понятия CSS, их назначение, определение и 
использование при форматировании HTML-документа. Блочные и строковые 
элементы: описание, форматирование и свойства. Размещение блочных элементов 
HTML-разметки в рабочей области браузера с точностью до пикселя: размеры 
блока, абсолютные и относительные координаты. Слои: управление видимостью. 
Практика  Создание Web-страницы, оформленные при помощи CSS. 
Создание интерактивного меню навигации средствами CSS. Взаимное 
размещение нескольких блоков. Селекторы CSS, псевдоэлементы, адаптивная 
верстка. 
Раздел 2. Базовые конструкции языка программирования. 
Тема 2.1. Основные управляющие конструкции в программировании 
JavaScript. 
Теория начение языка и применение JavaScript, общие сведения. 
Основы синтаксиса языка JavaScript: литералы, переменные, массивы, условные 
операторы, операторы циклов. 
Практика ) Разработка программного кода тренировочных заданий. 
Тестирование, отладка, обработка и оптимизация программного кода. Запуск 
программы. 
Тема 2.2. Объекты и функции JavaScript. Внедрение JavaScript-кода в 
HTML-страницу. 
15 
Теория  Функции как типы данных и как объекты. Объектная модель 
документа (DOM). Способы описания пользовательских объектов. Способы 
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внедрения JavaScript-кода в HTML-страницу и принципы его работы. 
Практика Внедрение JavaScript-кода в HTML-страницу. Операторы в 
языке JavaScript. Создание пользовательских объектов. Разработка программного 
кода тренировочных заданий. Тестирование, отладка, обработка и оптимизация 
программного кода. Запуск программы. 
Раздел 3. Решение прикладных задач. 
Тема 3.1. Свойства окна браузера. 
Теория ) Свойства объекта window: поле статуса, поле адреса, история 
посещений, тип браузера. Методы объекта window. События объекта window. 
Переменные как свойства окна. Фреймы. 
Практика раммирование свойств окна браузера. Управление 
окнами. Работа с фреймами. Разработка программного кода тренировочных 
заданий. Тестирование, отладка, обработка и оптимизация программного кода. 
Запуск программы. 
Тема 3.2. Программирование формы. 
Теория  Свойства контейнера FROM, методы и события. Поля формы 
и их объекты: текстовое поле ввода, списки, кнопки. 
Практика граммирование HTML-форм. Различные методы 
обработки событий, перехват отправки данных на сервер и способы организации 
16 
обмена данными при помощи форм и JavaScript-кода.Разработка программного 
кода тренировочных заданий. Тестирование, отладка, обработка и оптимизация 
программного кода. Запуск программы. 
Тема 3.3. Программирование гипертекстовых переходов. 
Теория ) Объекты URL. Коллекция ссылок links. Замена атрибута HREF. 
Изменение части URL. События MouseOver и MouseOut. Обработка событий 
Click. 
Практика ( Работа с коллекцией гипертекстовых ссылок и 
программирование гипертекстовых переходов в зависимости от условий 
просмотра HTML-страниц и действий пользователя. Разработка программного 
кода тренировочных заданий. Тестирование, отладка, обработка и оптимизация 
программного кода. Запуск программы. 
Тема 3.3. Приемы программирования на JavaScript: механизм cookie, 
управление фокусом, скрытая передача данных, вопросы безопасности. 
Теория  Механизм cookie. Управление фокусом в окнах и фреймах. 
Фокус в полях формы. Скрытая передача данных из форм: невидимый код. 
Модель безопасности. 
Практика раммирования на JavaScript: механизм cookie, 
управление фокусом, скрытая передача данных, вопросы безопасности. 
Разработка программного кода тренировочных заданий. Тестирование, отладка, 
обработка и оптимизация программного кода. Запуск программы. 

5.3. Фонд оценочных средств 

Рабочая программа курса « Интернет, Web-дизайн» основана на требованиях к обязательному минимуму содержания 

основной образовательной программы 
Основные разделы программы 
Раздел 1. Основы Web-дизайна. 
Принципы графического дизайна. Средства композиции и формы. 
Психология цветовосприятия. Технологии создания Web-сайтов. Структура 
гипертекстового документы на основе HTML5 разметки. Каскадные таблицы 
стилей на основе формального языка CSS3. 
Раздел 2. Базовые конструкции языка программирования. 
Структура программы, переменные и константы, работа с числовыми 
переменными, арифметические операторы. Ввод-вывод в программе, основные 
управляющие конструкции алгоритмов с ветвлением, условный оператор. 
Основные управляющие конструкции циклического алгоритма. 
Основные понятия класса и объекта. Синтаксис определения класса, его 
свойств и методов. Понятие расширения класса. Конструкторы. Встроенные 
функции для классов и объектов. Базовый класс. 
Раздел 3. Решение прикладных задач. 
Программирование формы. Различные методы обработки событий, 
перехват отправки данных на сервер и способы организации обмена данными при 
6 
помощи форм и JavaScript-кода. Программирование гипертекстовых переходов. 
Приемы программирования на JavaScript: механизм cookie, управление фокусом, 
скрытая передача данных, вопросы безопасности. 
Раздел 4. Выполнение индивидуальной или совместной работы. 
Каждый ученик или группа из двух - трех учащихся должны выполнить 
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проект на заданную тему (или по выбору учащихся), в ходе работы над которым 
демонстрируется вся сумма знаний и практических навыков, полученных в ходе 
обучения. 
Проектная работа разбивается на следующие этапы: 
- проект на бумаге; полное описание - техническое задание на проект. 
- компьютерная реализация проекта; выполняется учениками на нескольких 
занятиях; педагог контролирует процесс выполнения работы, отвечает на 
возникающие вопросы, консультирует. 
Защита проектов. Зачётное занятие: защита индивидуальной или 
совместной работы. Выполненная работа демонстрируется всей группе; автор 
(группа авторов) представляет проект; группа обсуждает представленный проект; 
автор (авторы) отвечает на вопросы. 
 
Организационно – педагогические условия реализации программы 
Материально-техническое обеспечение. 
Занятия проходят в хорошо проветриваемом и освещённом классе, 
оборудованном мебелью, соответствующей санитарно-техническим требованиям 
и нормам возрастной физиологии (парты, стулья, учительский стол и стул). 
Класс с рабочими местами учащихся и преподавателя, которые 
оборудованы компьютерами не менее 2 ГБ ОЗУ, процессор с тактовой частотой 
не менее 1.2 ГГц, диагональ мониторов не менее 12 дюймов, свободные 50 ГБ на 
накопителях, интернет не медленнее 1 Мбит/с. 
Программное обеспечение. 
• ОС — Windows/Linux/MacOS на усмотрение преподавателя. 
• Любой современный браузер (например, Яндекс.Браузер, Google 
Chrome, Mozilla Firefox, Safari). 
• Интегрированная среда разработки изучаемого языка 
программирования (Apache HTTP Server, PHP, MySQL). 
• Растровый редактор (Gimp). 
Инструменты и расходные материалы. 
Канцелярские принадлежности, бумага, картриджи, и др. 
Образовательные технологии 
 
В соответствии с требованиями ФГОС ВО по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн реализация компетентностного 

подхода должна предусматривать широкое использование в учебном процессе активных и интерактивных форм проведения 

занятий (тренингов,  деловых игр, разбор конкретных ситуаций и т.д.) в сочетании с внеаудиторной работой с целью 

формирования и развития требуемых компетенций обучающихся. 
При проведении занятий используются традиционные образовательные технологии, предполагающие прямую трансляцию 

знаний от преподавателя к студенту (преимущественно на основе объяснительно-иллюстративных методов обучения). 

Учебная деятельность студента носит в таких условиях, как правило, репродуктивный характер. К ним относятся следующие. 
Информационная лекция – последовательное изложение материала в дисциплинарной логике, осуществляемое 

преимущественно вербальными средствами (монолог преподавателя). 
Семинар – эвристическая беседа преподавателя и студентов, обсуждение заранее подготовленных сообщений, проектов по 

каждому вопросу плана занятия с единым для всех перечнем рекомендуемой обязательной и дополнительной литературы. 
Практическое занятие –  занятие, посвященное освоению конкретных умений и навыков по предложенному алгоритму. 
Ипользуются технологии проблемного обучения: проблемная лекция, практическое занятие в форме практикума и 

технологии проблемного обучения. 
Ипользуются технологии проектного обучения – организация образовательного процесса в соответствии с алгоритмом 

поэтапного решения проблемной задачи или выполнения учебного задания. Проект предполагает совместную учебно- 

познавательную деятельность группы студентов, направленную на выработку концепции, установление целей и задач, 

формулировку ожидаемых результатов, определение принципов и методик решения поставленных задач, планирование хода 

работы, поиск доступных и оптимальных ресурсов, поэтапную реализацию плана работы, презентацию результатов работы, 

их осмысление и рефлексию. 
В рамках освоения содержания дисциплины «Интернет и web-дизайн» применяется творческий и информационный метод 

проектов. 
Творческий проект, как правило, не имеет детально проработанной структуры; учебно-познавательная деятельность 

студентов осуществляется в рамках рамочного задания, подчиняясь логике и интересам участников проекта, жанру конечного 

результата (газета, фильм, праздник и т.п.). 
Информационный проект – учебно-познавательная деятельность с ярко выраженной эвристической направленностью (поиск, 

отбор  и систематизация информации о каком-то объекте, ознакомление участников проекта с этой информацией, ее анализ и 

обобщение для презентации более широкой аудитории). 
В рамках учебных курсов предусмотренные встречи с представителями творческих союзов (дизайнерами, художниками, 

фотографами, галереистами), представителями организаций сферы дизайна и рекламы, мастер-классы экспертов и 

специалистов. 
Основная форма проведения практических аудиторных занятий — практикум — организация учебной-познавательной 

задачи, требующей от студента применения знания, практических навыков и активизации творческой активности. 
Важную часть в организации образовательного процесса занимают технологии проектного обучения. Проектные задания 
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по дисциплине «_Интернет и web-дизайн» предполагает индивидуальную творческую деятельность студентов, направленную 

на разработку различной среды. 
 
Интерактивные образовательные технологии, используемые в аудиторных занятиях 
 
Организация образовательного процесса дисциплины «Интернет и web-дизайн», предполагает активное взаимодействие 

педагога и студентов в решении учебных задач, достижение на этой основе значимого для них образовательного результата. 

На занятиях — лекциях используются следующие формы интерактивных технологий: лекция-беседа, лекция-дискуссия, 

коллективное обсуждение и т.д. 
В учебный процесс дисциплины «Компьютерное моделирование в дизайне» включается также формы информационно- 

коммуникационных образовательных технологий — организация образовательного процесса, основанная на применении 

специализированных программных продуктов и технических средств работы информацией. 
Принципы форм учебных занятий с использованием информационно -коммуникационных технологий: 
лекция-визуализация — изложение содержания сопровождения презентацией (демонстрацией учебных материалов, 

представленных в различных знаковых системах; в т.ч. иллюстративных, графических, аудио — и видеоматериалов). 

Наглядный материал представлен в виде лучших студенческих работ, цветовых макетов, таблиц с аналогами. 
Просмотр видеоматериалов. Посещение и участие в научно-практических конференциях - Научные доклады по актуальным 

вопросам применения цвета в дизайне. Привлечение специалистов-практиков для рассмотрения профессиональных вопросов 

работы с компьютерным моделированием в дизайне. 
Посещение студий дизайна, профильных специализированных выставок. Практические занятия в форме выставки или 

презентации — представление результатов проектной или исследовательской деятельности с использованием 

специализированных программных средств. 
Презентация портфолио – целевая подборка работ студента, раскрывающая его индивидуальные образовательные и 

творческие достижения в данной дисциплине. Просмотр собранного материала по темам дисциплины, выполненных 

композиций, выполнение творческих заданий и презентацию замыслов и результатов работы, их осмысление. 

5.4. Перечень видов оценочных средств 

Оценочные средства для текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации 
 
Для организации контроля знаний обучающихся используется комплект оценочных средств, включающий в себя: 
1. Практические аудиторные задания по темам дисциплины. 
2. Практические самостоятельные задания по темам дисциплины. 
Формами диагностического контроля лекционной части данной дисциплины могут являться устные опросы и собеседования, 

просмотры выполненных работ и т.д. 
Текущий контроль призван, с одной стороны, определить уровень продвижения студентов в изучении материала, а с другой 

стороны – показать эффективность выбранных средств и методов обучения. Формы контроля могут варьироваться в 

зависимости от содержания раздела текущего контроля могут являться коллоквиумы, выставки практических заданий, 

просмотр контрольных клаузур с проведением коллективной рефлексии-обсуждения, анализ конкретных профессиональных 

ситуаций, мониторинг результатов семинарских и практических занятий и др. Формы такого контроля выполняют 

одновременно и обучающую функцию. 
Промежуточная аттестация экзамен — направлен на отделена правлении на определение уровня сформированности 

компетенций по дисциплине в целом. В дизайн-образовании традиционной формой является просмотр практических заданий 

(аудиторных и самостоятельных) с учетом новых требований могут быть добавлены: комплексное тестирование, защита 

проекта, презентация портфолио студента и др. Фонд оценочных средств согласно установленного порядка прилагается. 
 
Перечень видов и форм контроля дисциплины: 
• выполнение учебных индивидуальных заданий в ходе практических занятий; 
• работа и анализ аналогового ряда; 
• контрольный опрос (устный); 
• коллоквиум; 
• презентация портфолио. 
 
Промежуточная аттестация проводится в формезачета. 
 
 
 
Закрепление знаний проводится c помощью практики отработки умений 
самостоятельно решать поставленные задачи, соответствующих минимальному 
уровню планируемых результатов обучения. 
7 
Задания выполняются на компьютере с использованием интегрированной 
среды разработки. При этом ученики не только формируют новые теоретические 
и практические знания, но и приобретают новые технологические навыки. 
Для самостоятельной работы используются разные по уровню сложности 
тренировочные упражнения, которые носят репродуктивный и творческий 
характер. Количество таких упражнений в работе может варьироваться. 
В ходе обучения проводится промежуточное тестирование по темам для 
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определения уровня знаний учащихся. 
Выполнение тренировочных упражнений и тестирование способствует 
активизации учебно-познавательной деятельности и ведёт к закреплению знаний, 
а также служит индикатором успешности образовательного процесса 
Формы проведения занятий: 
Разъяснение теоретического материала. Может проводиться в виде 
представления презентации или видеоурока, содержащего необходимый учебный 
материал. Презентация (видеоурок) может просматриваться совместно с 
помощью проектора или открываться как сетевой ресурс каждым учащимся на 
своем компьютере и просматриваться в удобном для него темпе 
(демонстрационный или наглядный метод). 
Практическое освоение нового материала. Выполнение тренировочных 
упражнений на каждом занятии на компьютере под контролем педагога. 
Практические задания разработаны таким образом, чтобы учащиеся смогли их 
продолжать дальше или создавать свои собственные примеры. Для выполнения 
практической работы учащиеся получают методические материалы, содержащие 
описание работы, в том числе постановку задачи и рекомендуемый план работы. 
Индивидуальная работа по закреплению пройденного материала. 
Индивидуальное задание выдается каждому учащемуся. (Возможен вариант 
работы в парах). 
8 
Индивидуальная работа с учащимися. Педагог дает индивидуальное 
задание повышенной сложности или помогает учащемуся поставить задачу и 
реализовать свой творческий замысел. 
Тестирование. Выполняется с целью закрепления изученного материала. 
Итоговая работа. Завершает изучение всего материала. Чтобы 
продемонстрировать всю сумму знаний и практических навыков, каждый ученик 
или группа из двух - трех учащихся должны выполнить проект на заданную тему 
или по выбору учащихся. 
Формы и методы контроля: 
- тестирование; 
- выполнение тренировочных упражнений; 
- выполнение итогового проекта 
Характеристика учебного процесса: 
- при изучении курса используются практические самостоятельные работы; 
- курс обучения заканчивается выполнением и защитой индивидуальной или 
совместной итоговой работы. 
Ожидаемые результаты и способы определения их результативности 
Будут знать Будут уметь Форма подведения 
итогов 
Правила по технике 
безопасности. 
Соблюдать правила 
техники безопасности на 
занятиях 
По окончании курса 
учащиеся создают 
индивидуально или в 
команде (не более 3 
человек) итоговую работу, 
включающую в себя все 
ранее изученные аспекты 
Web – моделирования и 
Web- дизайна. 
Основы Web – 
дизайна и 
программирования. 
Разрабатывать 
поэтапно Web – дизайн 
каждой страницы или 
группы страниц сайта. 
Основы 
проектирования сайтов и 
технологии 
проектирования. 
Разрабатывать Web – 
сайты, используя 
технологии 
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проектирования сайтов и 
Web – моделирования, и 
использовать их на 
практике. 
Основы 
программирования 
сайтов на JavaScript. 
Реализовывать 
методы и технологии 
защиты информации. 
 
Форма контроля по темам Раздела 1 практическая работа. 
Форма контроля учащихся по модулю представляет собой тестирование по 
вопросам пройденного материала, а также демонстрацию рабочего программного 
кода тренировочных заданий. 
Форма контроля по темам Раздела 2: практическая работа. 
Форма контроля учащихся по модулю представляет собой тестирование по 
вопросам пройденного материала, а также демонстрацию рабочего программного 
кода тренировочных заданий. 
Форма контроля по темам Раздела 3: практическая работа. 
Форма контроля учащихся по модулю представляет собой тестирование по 
вопросам пройденного материала, а также демонстрацию рабочего программного 
кода тренировочных заданий. 
Раздел 4. Выполнение индивидуальной или совместной работы. 
Теория  Выбор тематики итогового проекта, разработка 
 
индивидуальных вариантов реализации проекта. Разработка технического 
задания на проект. 
Практика тоятельная практическая работа над созданием 
итогового проекта. Тестирование, отладка, обработка и оптимизация 
программных кодов. 
Защита итогового творческого проекта. 
Практика (4 ч.) Демонстрация учащимися выполненных итоговых 
проектов. Обсуждение и оценивание итоговых проект. 
6. Формы аттестации и оценочные материалы 
Формы аттестации: 
- в течение занятий – экспресс-опросы учащихся в форме «вопрос-ответ», 
тестирование; 
- выполнение тренировочных заданий; 
- по окончании курса – выполнение итогового проекта. 
Защита итогового проекта проходит в форме представления обучающимся 
технического задания на проект, работающего кода, ответов на вопросы 
преподавателя. Обсуждения с учащимися достоинств и недостатков проекта. 
Критерии оценивания итогового проекта: 
- самостоятельность выполнения, 
- законченность работы, 
- соответствие выбранной тематике, 
- использование при работе над проектом основных аспектов языка 
программирования, изученных в ходе обучения. 
 
 
Вид оценки Критерии оценки экзамена 
Оценка 
«отлично» Обучающийся показывает не только высокий уровень теоретических знаний по дисциплине, но и прослеживает 

междисциплинарные связи, умеет связывать знания, полученные при изучении различных дисциплин, анализировать 

практические ситуации, принимать соответствующие решения. Ответ построен логично, материал излагается четко, ясно, 

аргументировано, уместно используется информационный и иллюстративный материал (примеры из практики). На вопросы 

отвечает кратко, аргументировано, уверенно, по существу. 
Оценка 
«хорошо» Обучающийся показывает достаточный уровень профессиональных знаний, свободно оперирует понятиями, 

профессиональными терминами, имеет представление о междисциплинарных связях, увязывает знания, полученные при 

изучении различных дисциплин, умеет анализировать практические ситуации, но допускает некоторые погрешности. Ответ 

построен логично, материал излагается ясно, привлекается информативный и иллюстрированный материал, но при ответе 

допускает некоторые погрешности. Вопросы, задаваемые преподавателем, не вызывают существенных затруднений. 
Оценка 
«удовлет- 
ворительно» Обучающийся показывает недостаточный уровень знаний учебного и лекционного материала, не в полном 

объеме владеет практическими навыками, чувствует себя неуверенно при анализе междисциплинарных связей. В 
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ответе не всегда присутствует логика, аргументы привлекаются неубедительные. На поставленные вопросы затрудняется с 

ответами, показывает не достаточно глубокие знания. 
Оценка 
«не удовлет- 
ворительно» Обучающийся показывает слабый уровень профессиональных знаний, затрудняется при анализе практических 

ситуаций. Не может привести примеры из реальной практики. Неуверенно и логически непоследовательно излагает материал. 

Неправильно отвечает на поставленные вопросы или затрудняется с ответом. 
 
На зачете учитывается полнота и качественное выполнение портфолио практических и самостоятельных работ. Для 

комплексного планирования и осуществления всех форм учебной работы и контроля рекомендуется использовать портфолио 

и балльно-рейтинговую систему (БРС). Балльно-рейтинговая система  (БРС) наиболее эффективна для дисциплин, где 

формой промежуточной аттестации является экзамен. Любой элемент учебного процесса (от посещения лекции до 

выполнения письменных заданий) может быть соотнесен с определенным количеством баллов, студент же получает 

возможность «накапливать» оценочные баллы в ходе изучения дисциплины. 
Порядок реализации балльно-рейтинговой системы в Академии ИМСИТ реализуется отдельным локальным актом. 

    
6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

6.1. Рекомендуемая литература 

6.2. Электронные учебные издания и электронные образовательные ресурсы 

Э1 1. ресурс о российском дизайне: www.rosdesign.com . -  Режим доступа: 

Э2 2. электронный журнал о дизайне и архитектуре: www.forma.spb.ru. -  Режим доступа: 

Э3 3. интернет-портал Russian Design Hab www.rdh..ru. -  Режим доступа: 

Э4 7. Предметно-ориентированная логическая библиотечная сеть – http://www.libweb.ru. -  Режим доступа: 

Э5 8. Научная электронная библиотека- www.elibrary.ru. -  Режим доступа: 

Э6 ЭБС IBooks. -  Режим доступа: 

Э7 Научная электронная библиотека eLibrary (ринц). -  Режим доступа: 

Э8 . -  Режим доступа: 

Э9 ЭБС Znanuim. -  Режим доступа: 

6.3.1. Лицензионное и свободно распространяемое программное обеспечение, в том числе отечественного 

производства 

6.3.1.1 Windows 10 Pro RUS  Операцинная система – Windows 10 Pro RUS  Подписка Microsoft Imagine Premium – Order 

№143659 от 12.07.2021 

6.3.1.2 Яндекс Браузер  Браузер Яндекс Браузер  Лицензионное соглашение на использование программ Яндекс Браузер 

https://yandex.ru/legal/browser_agreement/ 

6.3.1.3 Mozilla Firefox  Браузер Mozilla Firefox  Программное обеспечение по лицензии GNU GPL 

6.3.1.4 LibreOffice  Офисный пакет LibreOffice  Программное обеспечение по лицензии GNU GPL 

6.3.1.5 Adobe Photoshop CS3   Графический редактор Adobe Photoshop Creative Suite 3   Adobe Software License Certificate 

ID CE0707281 от 12.07.2007 

6.3.1.6 Kaspersky Endpoint Security  Антивирусное ПО Kaspersky Endpoint Security для бизнеса  Стандартный (350шт). 

Договор № ПР-00035750 от 13 декабря 2022г. (ООО Прима АйТи) 

6.3.1.7 Adobe Reader DC  Adobe Acrobat — пакет программ, предназначенный для создания и просмотра электронных 

публикаций в формате PDF  Adobe Acrobat Reader DC and Runtime Software distribution license agreement for use on 

personal computers от 31.01.2017 

6.3.1.8 MS Office Standart 2010  Офисный пакет Microsoft Office  Microsoft Open License 48587685 от 02.06.2011 

6.3.1.9 MS Office Standart 2007  Офисный пакет Microsoft Office  Microsoft Open License 42921331 от 26.10.2007 

6.3.1.1 

0 
Windows XP Professional  Операцинная система – Windows XP   Коробочная версия Windows Vista Starter и  Vista 

Business Russian Upgrade Academic Open  - Лицензионный сертификат № 42762122 от 21.09.2007 

6.3.1.1 

1 
Windows XP Professional  Операцинная система – Windows XP  Windows 7 Starter LGG + Windows 7 Professional 

Upgrade. Лицензионный сертификат 48587685 от 02.06.2011 

6.3.1.1 

2 
Kaspersky Endpoint Security 11  Kaspersky Endpoint Security 11 для Windows   Договор № ПР-00035750 от 13 декабря 

2022г. (ООО Прима АйТи) 

6.3.1.1 

3 
Microsoft Office 2007 Professional Plus  Офисный пакет Microsoft Office  Microsoft Open License 42060616 от 

20.04.2007 

6.3.1.1 

4 
Windows Server 2003 R2 Standart  Операционная система Microsoft Windows Server 2003 R2  Microsoft Open License 

№ 42060616 от 20.04.2007 

6.3.1.1 

5 
Windows Server 2016 Standard  Операционная система Microsoft Windows Server 2016  Microsoft Open License № 

68891953 от 2017-09-15 

6.3.2.  Перечень профессиональных баз данных и информационных справочных систем 

6.3.2.1 Портал выбора технологий и поставщиков   http://www.tadviser.ru   
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6.3.2.2 Проект IDEF.ru  http://idef.ru 

6.3.2.3 Консультант Плюс  http://www.consultant.ru 

6.3.2.4 Global CIO Официальный портал ИТ-директоров  http://www.globalcio.ru 

6.3.2.5 ARIS BPM Community   https://www.ariscommunity.com 

6.3.2.6 ABOUT THE UNIFIED MODELING LANGUAGE SPECIFICATION  https://www.omg.org/spec/UML 

6.3.2.7 ИСО Международная организация по стандартизации  https://www.iso.org/ru/home.html 

6.3.2.8 РОССТАНДАРТ Федеральное агентство по техническому регулированию и метрологии 

https://www.gost.ru/portal/gost/ 

6.3.2.9 Кодекс – Профессиональные справочные системы   https://kodeks.ru 

       
7. МТО (оборудование и технические средства обучения) 

Ауд Наименование ПО Оснащение 

410 Лаборатория 

"Аналитика и 

цифровизация 

бизнес- процессов". 

Помещение для 

проведения занятий 

семинарского типа, 

курсовых работ 

(курсовых 

проектов), 

групповых и 

индивидуальных 

консультаций, 

текущего контроля 

и промежуточной 

аттестации. 

Windows 10 Pro RUS 
7-Zip 
Яндекс Браузер 
Mozilla Firefox 
LibreOffice 
LibreCAD 
Inkscape 
Notepad++. 
1C:Предприятие 8. Комплект 
Kaspersky Endpoint Security 
MS Access 2016 
MS Project Pro 2016 
MS SQL Server 2019 
MS SQL Server Management 

Studio 18.8 
MS Visio Pro 2016 
MS Visual Studio Pro 2019 
Blender 
Gimp 
Maxima 
Oracle VM VirtualBox 
StarUML V1 
Oracle Database 11g Express 

Edition 
IntelliJ IDEA 
JetBrains PhpStorm 
JetBrains WebStorm 
Adobe Reader DC 
Embarcadero RAD Studio XE8 
Arduino Software (IDE) 
NetBeans IDE 
ZEAL 

20 посадочных мест, рабочее место преподавателя 
20 компьютеров A320M-H-CF/AMD Athlon 3000G/DDR4- 

2666-8Гб/A-DATA SX6000LNP/AMD RADEON 

Vega3/Realtek PCI-E GBE 
20 мониторов Samsung S24R350FHI 23.8" 
20 комплектов клавиатура + мышь (USB) 
1 неуправляемый коммутатор TP-LINK TL-SG1024D 

       
8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Для подведения итогов реализации программы предусмотрена аттестация 
в форме выполнения и защиты итоговой индивидуальной или совместной работы, 
посвященной выбранной тематике. Достаточно, чтобы Web – ресурс содержал 5- 
7 страниц 
 
7 Методические указания к курсовому проектированию и другим видам       самостоятельной работы 
 
Курсовое проектирование по данной дисциплине не предусмотрено. 
 
В системе обучения студентов заочной  формы обучения большое значение отводится самостоятельной работе. Написанная 

контрольная работа должна показать  их умение работать с историческими источниками и литературой, продемонстрировать 

навыки аналитического мышления, глубокое и всестороннее изучение темы, а также способность научно изложить 

полученные результаты. 
При выполнении контрольной работы студентам  необходимо: 
Выбрать тему для написания контрольной работы (для удобства проверки контрольной работы преподавателем выбирается 

номер темы, соответствующий номеру зачетки студента). 
Затем следует подобрать по выбранной теме литературу, используя список литературы, рекомендуемый преподавателем, 

каталоги библиотек, систему Интернет, при этом особое внимание следует уделить новой научной литературе. 
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После ознакомления с литературой, необходимо разработать предварительный план работы, определив для себя вопросы, 

требующие длительной проработки. При этом следует помнить, что план должен содержать обязательный минимум пунктов, 

соответствующих определенным разделам контрольной работы: введению, основной части работы и заключению. 
Введение обосновывает выбранную студентом тему, ее актуальность и практическую значимость. В этой части работы 

рекомендуется провести краткий историографический обзор темы, назвать имена специалистов, занимавшихся данной 

проблемой, осветить  на основании каких исторических источников будет написана работа. 
Основная часть работы должна состоять из нескольких вопросов, соответствующих подпунктам разработанного плана. При 

их освещении  необходимо убедительно раскрыть исторические процессы и события, аргументируя их.  При написании 

самой работы не следует употреблять общие фразы, не подкрепленные конкретными данными; увлекаться отдельными 

фактами без их анализа. Студенты не должны бояться поднимать в своей работе дискуссионные вопросы, а также  выражать 

свою точку зрения. При изложении текста стоит помнить, что свои мысли необходимо формулировать грамотно, 

повествование должно быть неразрывно связано по смыслу, иметь строгую логическую последовательность. Все выводы и 

обобщения нужно формулировать понятно и логично. 
В заключении контрольной работы следует сделать выводы по изученной теме, связать их с современностью, выразить свое 

отношение к проблеме. 
Контрольная работа должна содержать список использованных источников и литературы. 
Требования к оформлению  контрольной работы 
 
На титульном листе работы указывается тема контрольной работы, фамилия, имя, отчество студента, название факультета, 

номер группы и специальность, а также адрес студента и его место трудоустройства. 
Текст работы должен быть набран на компьютере с соблюдением следующих требований: записи располагаются с 

соблюдением абзацных отступов, поля: левое – 3 см; правое – 1 см; верхнее, нижнее – 2 см. Не допускается произвольное 

сокращение слов и каких-либо обозначений, не принятых в литературе. 
Объем работы должен достигать 12-15 страниц печатного текста.  Все страницы работы, кроме титульной, нумеруются. 

Набор текста через 1,5 интервала, шрифтом Times New Roman Cyr или Arial Cyr, размер 14 пт (пунктов), при параметрах 

страницы: поля — 2,54 см (верхнее, нижнее, левое, правое), от края листа до колонтитулов 1,25 см (верхнего, нижнего), размер 

бумаги — А4. 
Цитаты, использованные в тексте, должны быть взяты в кавычки с обязательной ссылкой на источник. Ссылки должны быть 

номерными (в квадратных скобках: порядковый номер источника, страницы). 
Список использованной литературы составляется в алфавитном порядке по первой букве фамилии авторов или названия 

источников. В него включаются публикации, имеющие методологическое значение, и специальная литература, которая 

используется в данном реферате. Источники и литература в списке располагаются в следующем порядке: 
• официальные документы (в хронологическом порядке); 
• книги, брошюры (в алфавитном порядке); 
• материалы периодической печати (в алфавитном порядке); 
• литература на иностранных языках (в алфавитном порядке). 
Тематика контрольных работ составляется на основе списка зачетных  вопросов. 
 
Список литературы 
1. Кузнецов М.В., Симдянов И.В., Голышев С.В. РНР 5. Практика разработки 
Web-сайтов. – СПб: БХВ-Петербург, 2012 
2. Кузнецов, М.В., Симдянов, И.В. РНР. Практика создания Web-сайтов, 2-ое 
издание – СПб: БХВ-Петербург, 2011 
3. Основы программирования на PHP: курс лекций: учеб. Пособие для 
студентов вузов, обучающихся по специальностям в области информ. 
технологий/ Н.В. Савельева. – М.: Интернет – Ун-т информ. технологий, 
2011. 
4. Хольцнер С. PHP в примерах. Пер. с англ. – М.: ООО «Бином-Пресс», 2017 
Ресурсы в Интернете 
1. Веб дизайн с чего начать – как стать веб дизайнером самостоятельно и начать 
успешную карьеру [Электронный ресурс] – Режим доступа: 
https://www.motocms.com/blog/ru/kak-stat-web-dizainerom/, свободный. 
2. Даниил Фимушкин. Основы типографики для веб-дизайнера [Электронный 
ресурс] – Режим доступа: http://fimushkin.com/blog/design/osnovi-tipografikidlya-veb-dizajnera/, свободный. 
3. Колористика для дизайнеров. Термины и определения [Электронный ресурс] 
– Режим доступа: http://deadsign.ru/design/color-glossary-for-designers-termsand-definitions/#hcq=mK9Ullr, свободный. 
4. Программирование на PHP в примерах [Электронный ресурс]: Документация 
и книги по программированию – Режим доступа: 
http://www.helloworld.ru/texts/comp/lang/php/phpvprim/, свободный. 
5. Руководство по PHP. Русская версия [Электронный ресурс] – Режим доступа: 
http://php.net/manual/ru/getting-started.php, свободный. 
6. Теория цвета для дизайнеров, часть 1: Значение цвета [Электронный ресурс] – 
Режим доступа: https://medium.com/цвет/теория-цвета-для-дизайнеров-часть1-значение-цвета-75831397922, свободный. 
21 
7. Язык запросов SQL. Структурированный язык манипулирования данными SQ 
[Электронный ресурс] – Режим доступа: https://sql-language.ru/queryselect.html, свободный. 
Программное обеспечение современных 
информационно-коммуникационных технологий 
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Учебная дисциплина обеспечена учебно-методической документацией и программными продуктами. Содержание 

представлено в локальной сети вуза. Предполагается использование доступных интернет-ресурсов через поисковые системы: 

Яндекс, Goоgle. 
Для освоения современных компьютерных средств дизайнерской деятельности используются пакеты программных 

продуктов 2-х мерной графики (векторной и растровой): Corel Draw, Photoshop, 3D-max. 
Таблица– Доступ обучающихся к электронным ресурсам 
5 Курсовой проект (курсовая работа) 
 
Курсовая работа не предусмотрена. 
 
 
4.6  Самостоятельное изучение разделов дисциплины 
 
Самостоятельная работа обучающихся по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн, имеет большое значение в 

формировании профессиональных компетенций будущего выпускника. 
Самостоятельная работа обучающихся по курсу призвана не только закреплять и углублять знания, полученные на 

аудиторных занятиях, но и способствовать развитию у студентов творческих навыков, инициативы, умению организовывать 

свое время. Самостоятельная работа предусматривает ознакомление с существующими аналогами, поиск примеров 

гармоничных  сочетаний природных и искусственных форм. 
Для организации самостоятельной работы по изучению курса студентам предлагается учебная и научная литература, 

конспекты лекций, где изложены теоретические вопросы и фактический материал по курсу. Обучающемуся необходимо 

творчески переработать изученный самостоятельно материал и предоставить его для отчета на промежуточном и итоговом 

просмотрах работ. Самостоятельная работа обучающихся предполагает качественное выполнение практических заданий  по 

утвержденным преподавателем эскизам, выполненным на аудиторных занятиях. 
Самостоятельная работа по дисциплине «Интернет и web-дизайн» предполагает: 
- изучение основной и дополнительной литературы; 
- подготовку к практическим занятиям; 
- выполнение индивидуальных домашних практических работ. 
На аудиторных занятиях студенты проводят оценку правильности того или иного цветового выбора. 
 
Перечень практических заданий для самостоятельной работы 
 
1.Какие панели с инструментами для конфигурации формы Вам известны в ГР «3Ds Max»? 
2.Каково содержание вкладки «Creatе»? 
3.Что такое геометрические примитивы? 
4.Какие типы исходных объектов представлены в ГР «3Ds Max»? 
5.Что такое «сплайны», какие виды сплайнов Вы знаете? 
6.Какие алгоритмы моделирования формы на основе сплайнов Вам известны? 
7.Какие типы моделирования возможны в ГР «3Ds Max»? 
8.Каково содержание вкладки «Modify»? 
9.Что такое «модификаторы»? 
10.Назовите основные группы модификаторов. 
11.В чем специфика моделирования формы объектов с помощью модификаторов? 

9. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ОБУЧАЮЩИМСЯ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ 

   Методические указания к занятиям 
 
Учебный материал по дисциплине «Интернет и web-дизайн» разделен на логически завершенные части (модули), после 

изучения которых предусматривается опрос и просмотр практических работ. Работы оцениваются в баллах, сумма которых 

определяет рейтинг каждого из обучающегося. В баллах оцениваются не только знания и навыки обучающихся, но и 

творческие их возможности: активность, неординарность, решение поставленных проблем, умение сформулировать и решить 

научную проблему. 
Дисциплина «Интернет и web-дизайн» – базовый блок профессиональных знаний и навыков, на основе которых будет 

формироваться творческий аппарат студента. Без успешного освоения этой дисциплины невозможно качественная 

профессиональная подготовка по спецдисциплинам. Формируемый арсенал знаний и навыков нацелен на успешную 

самостоятельную творческую деятельность в сфере дизайна. Немаловажным в процессе освоения знаний и навыков по 

дисциплине «Компьютерное моделирование в дизайне» является ознакомление обучаемого с мировой проектной практикой и 

опыт признанных мастеров дизайна и живописи. 
Дисциплина «Интернет и web-дизайн» осваивается практически на примерах и заданиях, сориентированных на решение 

творческих задач. Выдаваемые на занятиях задания сопровождаются вводным инструктированием, в котором излагаются 

методические и технологические требования к выполнению работы. Студентов знакомят с аналогами и прототипами, 

характерными особенностями колористических решений в конкретных случаях, определяются цели, ставится учебная задача. 

Перед выполнением работы студент получает необходимую дополнительную информацию: перечень специальной и 

справочной литературы, визуальный материал на цифровых носителях, нормы и стандарты, технические условия и т. д. 
Форма текущего контроля знаний – контроль выполнения работы студента на практическом занятии. Итоговая форма 

контроля знаний по дисциплине –зачет. 
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Общая характеристика курса 
Специфика данной программы состоит в освоении основных 
коммуникационных технологий, языка гипертекстовой разметки HTML5 и 
формального языка описания внешнего вида документа CSS3 для компьютерного 
дизайна, языка программирования JavaScript. 
Учебно-тематический план 
 
Разделы программы Всего 
В том числе Форма 
аттестации 
(контроля) 
Теория Практика 
1 Раздел 1. Основы Webдизайна. 
 
1.1 Основы графического 
дизайна. Знакомство с Webдизайном. 
Практическая 
работа 
1.2 Коллажирование и творческая 
обработка. Основы анимации. 
Практическая 
работа 
Визуализация информации. Практическая 
работа 
1.4 Структура HTML-документа 
и элементы разметки. 
Контейнеры тела документа. 
Практическая 
работа 
1.5 Назначение и применение 
CSS. Блочные и строковые 
элементы. Позиционирование. 
Практическая 
работа 
2 
Раздел 2. Базовые 
конструкции языка 
программирования. 
 
2.1 Основные управляющие 
конструкции в 
программировании JavaScript 
Тестирование 
Практическая 
работа 
2.2 Объекты и функции 
JavaScript. Внедрение 
JavaScript-кода в HTMLстраницу 
Практическая 
работа 
3 Раздел 3. Решение 
прикладных задач. 
 
3.1 Свойства окна браузера. Практическая 
работа 
3.2 Программирование формы. Практическая 
работа 
3.3 Программирование 
гипертекстовых переходов. 
Практическая 
работа 
3.4 Приемы программирования на 
JavaScript: механизм cookie, 
 
 
управление фокусом, скрытая   
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передача данных, вопросы 
безопасности 
4 Раздел 
4. Выполнение 
индивидуальной или 
совместной работы. 
 
5 Защита итогового проекта 
 
 
4 Защита 
проекта 
Организационно – педагогические условия реализации программы 
Материально-техническое обеспечение. 
Занятия проходят в хорошо проветриваемом и освещённом классе, 
оборудованном мебелью, соответствующей санитарно-техническим требованиям 
и нормам возрастной физиологии (парты, стулья, учительский стол и стул). 
Класс с рабочими местами учащихся и преподавателя, которые 
оборудованы компьютерами не менее 2 ГБ ОЗУ, процессор с тактовой частотой 
не менее 1.2 ГГц, диагональ мониторов не менее 12 дюймов, свободные 50 ГБ на 
накопителях, интернет не медленнее 1 Мбит/с. 
Программное обеспечение. 
• ОС — Windows/Linux/MacOS на усмотрение преподавателя. 
• Любой современный браузер (например, Яндекс.Браузер, Google 
Chrome, Mozilla Firefox, Safari). 
• Интегрированная среда разработки изучаемого языка 
программирования (Apache HTTP Server, PHP, MySQL). 
• Растровый редактор (Gimp). 
Инструменты и расходные материалы. 
Канцелярские принадлежности, бумага, картриджи, и др. 
Учебно-методическое обеспечение дисциплины (модуля) 
 
Дисциплина «Компьютерное моделирование в дизайне» обеспечивается необходимой учебной, учебно-методической и 

специализированной литературой. 
 
7.1 Основная литература 
1. Москаленко, И.А. Взаимосвязь облика и конструктивного решения высотных зданий : учеб. пособие / И.А. Москаленко, 

А.И. Москаленко ; Южный федеральный университет. - Ростов-на-Дону ; Таганрог : Издательство Южного федерального 

университета, 2018. - 129 с. - ISBN 978-5-9275-2746-5. - Текст : электронный. - URL: 

https://new.znanium.com/catalog/product/1039656 
2. Малые архитектурные формы: Учебное пособие / Куликова Н.А. - Волгоград:Волгоградский государственный аграрный 

университет, 2018. - 92 с.: ISBN 978-5-4479-0121-9 - Текст : электронный. - URL: 

https://new.znanium.com/catalog/product/1007903 
3. Елисеенков, Г.С. Дизайн-проектирование : учеб. пособие для обучающихся по направлению подготовки 54.04.01 «Дизайн», 

профиль «Графический дизайн», квалификация (степень) выпускника «магистр» / Г.С. Елисеенков, Г.Ю. Мхитарян. - 

Кемерово : Кемеров. гос. ин-т культуры, 2016. - 150 с. - ISBN 978-5-8154-0357-4. - Текст : электронный. - URL: 

https://new.znanium.com/catalog/product/1041736 
4. Теория цветового проектирования городского пространства: Монография / Грибер Ю.А. - Москва :Согласие, 2018. - 178 с.: 

ISBN 978-5-906709-90-5 - Текст : электронный. - URL: https://new.znanium.com/catalog/product/978399 
 
5. Хворостов Д.А. 3D Studio Max + VRay. Проектирование дизайна среды : учеб. пособие / Д.А. Хворостов. — М. : ФОРУМ : 

ИНФРА-М, 2018. — 270 с. — (Высшее образование: Бакалавриат). Режим доступа: http://znanium.com/catalog.php? 

bookinfo=942731 
6. Головко С.Б. Дизайн деловых периодических изданий: Учебное пособие для студентов вузов, обучающихся по 

специальностям "Графика", "Журналистика", "Информационные технологии в дизайне", "Реклама" / Головко С.Б. - 

М:ЮНИТИ-ДАНА, 2015. - 423 с. 
7. Режим доступа: http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=872638 
8. СмирноваЛ.Э. История и теория дизайна/СмирноваЛ.Э. - Краснояр.: СФУ, 2014. -224 с. Режим доступа:  

http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=550383 
 
 
7.2 Дополнительная литература 
1. Москаленко, И.А. Взаимосвязь облика и конструктивного решения высотных зданий : учеб. пособие / И.А. Москаленко, 

А.И. Москаленко ; Южный федеральный университет. - Ростов-на-Дону ; Таганрог : Издательство Южного федерального 

университета, 2018. - 129 с. - ISBN 978-5-9275-2746-5. - Текст : электронный. - URL: 

https://new.znanium.com/catalog/product/1039656 
2. Основы архитектуры зданий и сооружений : учебник / А.3. Абуханов, Е.Н. Белоконев,Т.М. Белоконева, С.А. Алиев.— 5-е 

изд., перераб. и доп. — Москва : РИОР : ИНФРА-М, 2019. — 296 с. — (Высшее образование). — DOI:   
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https://doi.org/10.29039/01817-0 - Текст : электронный. - URL: https://new.znanium.com/catalog/document?id=342110 
3. Хейфец, А.Л.   Инженерная 3D- компьютерная графика.-2-е изд., переработ.- М.:Юрайт, 2012.-464 с. 
4. Миловская, О.  3ds Max 2014. Дизайн интерьеров и архитектуры.- СПб.: Питер, 2014.-400 с. 
5. Рябцев,Д. 3ds Max 2009.Дизайн помещений и интерьеров.СПб:ПИТЕР,2009.-512 с. 
6. Шишанов, А.Ландшафтный дизайн и экстерьер в 3ds Max.-СПб:ПИТЕР,2010. 
7. Каршакова Л.Б. Компьютерное формообразование в дизайне: учеб. Пособие/Л.Б. Каршакова , Н.Б. Яковлева, П.Н. 

Бесчастнов.- М.: ИНФРА-М, 2015.-240 с. 
8. Ларченко Д.,Келле-Пелле А.Интерьер: дизайн и компьютерное моделирование.- СПб.: Питер, 2011.-480 с. 
 
7.3 Периодические издания 
 
Статьи по темам и разделам курса в профессиональных журналах: 
1. «Декоративное искусство» – журнал о современном отечественном и зарубежном декоративном искусстве. 
2. «Проектор» - освещение вопросов дизайна,www.proektor.ru 
3. «Identity» - журнал о визуальной идентичности, брендинге и коммерческом дизайне, логотип, корпоративный стиль, дизайн 

упаковки, нейминг, бренд-консалтинг, www.Identity.su 
4. «Реклама и рекламные технологии» - журнал о взаимодействии рекламы и дизайна 
5. «Дом&Интерьер» - международный журнал о дизайне. 
6. «ELITE. Территория интерьера» - журнал о новациях дизайна в элитном мире интерьеров. 
7. «ELLE Decoration» - международный журнал о современном интерьере.  — архитектурные новости, выбор лучших дизайн 

-объектов и знакомство с их создателями, практические советы и подробные репортажи о проектах признанных мастеров. 
8. «Interior Design» - издание, предлагающее свое оригинальное решение дизайна интерьера, советы профессионалов, 

интересные новинки рынка, обзор готовых проектов. 
9. «Salon-interior» - российский журнал по архитектуре и дизайну 
10. «Диалог искусств» - журнал о явлениях современного культурного процесса, для которых характерно взаимодействие и 

взаимопроникновение разных видов искусств, а также искусства и науки, искусства и жизни 
11. «Интерьер + дизайн» - журнал  о  дизайне, архитектуре, фешн и декоре 
12. «ПРОЕКТ РОССИЯ/ПРОЕКТ international»- журнал об архитектуре и дизайне архитектурной среды 
 
7.4 Интернет – ресурсы 
 
1. ресурс о российском дизайне: www.rosdesign.com 
2. электронный журнал о дизайне и архитектуре: www.forma.spb.ru 
3. интернет-портал Russian Design Hab www.rdh..ru 
 
 
Электронные библиотечные системы 
 
1. ИНИОН – http://www.inion.ru 
2. Российская государственная библиотека – http://www.rsl.ru 
3. Библиотека М. Мошкова – http://www.lib.ru 
4. Московский научный общественный фонд – http://www.mpst.org 
5. Национальная электронная билиотека - http://nel.nns.ru 
6. Библиографическая поисковая система «Букинист» - http://bukinist.agava.ru 
7. Предметно-ориентированная логическая библиотечная сеть – http://www.libweb.ru 
8. Научная электронная библиотека- www.elibrary.ru 
Программы обработки графического материала – CorelDRAW 6/0 Windows 95,векторный графический редактор CorelDRAW, 

программа создания трехмерных изображений CorelDREAM 3D, новая версия редактора векторной графики Macromedia Free 

Hand 7, клавиатурный эквивалент программы Free Hand, 7-я версия ArchiCAD,- популярный пакет архитектурного 

строительного проектирования, ArchiCAD 6.5 

 


