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ПОАуд Назначение Оснащение

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

1.1 Целью учебной дисциплины «Основы программирования» является

1.2 формирование компетенций обучающегося в области теоретических и практических основ

1.3 программирования на языках высокого уровня, умение использовать компьютерную технику для

1.4 решения инженерных и научно-исследовательских задач и разработки программ.

Задачи: Задачами дисциплины являются приобретение знаний в области современных

компьютерных и программных средств, построения алгоритмов, изучения современных языков

программирования.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Цикл (раздел) ОП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Информатика

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Технологии программирования

3. ФОРМИРУЕМЫЕ КОМПЕТЕНЦИИ, ИНДИКАТОРЫ ИХ ДОСТИЖЕНИЯ

и планируемые результаты обучения

ОПК-7: Способен использовать языки программирования и технологии разработки программных средств для

решения задач профессиональной деятельности;

ОПК-7.1: Разрабатывает с помощью языков высокого уровня алгоритмы решения типовых профессиональных

задач

Знать

Минимальный необходимый уровень знаний основных языков программирования и работы с базами данных,

операционных систем и оболочек, современных программных средств разработки информационных систем и

технологий

Уровень 1

Уровень знаний основных языков программирования и работы с базами данных, операционных систем и

оболочек, современных программных средств разработки информационных систем и технологий в объёме,

соответствующем программе подготовки, допущено несколько негрубых ошибок

Уровень 2

Уровень знаний основных языков программирования и работы с базами данных, операционных систем и

оболочек, современных программных средств разработки информационных систем и технологий в объёме,

соответствующем программе подготовки, без ошибок

Уровень 3

ОПК-7.2: Разрабатывает программы для работы с файлами как с источником данных

Уметь

Продемонстрированы основные умения применения языков программирования и работы с базами данных,

современных программных средств разработки информационных систем и технологий для автоматизации

бизнес-процессов, решения прикладных задач различных классов, ведения баз данных и информационных

хранилищ, решены типовые задачи с негрубыми ошибками, выполнены все задания, но не в полном объёме

Уровень 1

Продемонстрированы все основные умения применения языков программирования и работы с базами данных,

современных программных средств разработки информационных систем и технологий для автоматизации

бизнес-процессов, решения прикладных задач различных классов, ведения баз данных и информационных

хранилищ, решены все основные задачи с негрубыми ошибками, выполнены все задания в полном объёме, но

некоторые с недочётами

Уровень 2

Продемонстрированы все основные умения применения языков программирования и работы с базами данных,

современных программных средств разработки информационных систем и технологий для автоматизации

бизнес-процессов, решения прикладных задач различных классов, ведения баз данных и информационных

хранилищ, решены все основные задачи с отдельными несущественными недочётами, выполнены все задания

в полном объёме

Уровень 3

ОПК-7.3: Отлаживает разработанные программные средства

Владеть

Имеется минимальный набор навыков программирования, отладки и тестирования прототипов программно-

технических комплексов задач с негрубыми ошибками и некоторыми недочётами

Уровень 1

Продемонстрированы базовые навыки программирования, отладки и тестирования прототипов программно-

технических комплексов задач с некоторыми недочётами

Уровень 2

Продемонстрированы навыки программирования, отладки и тестирования прототипов программно-

технических комплексов задач без ошибок и недочётов

Уровень 3
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4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

Наименование разделов и тем /вид

занятия/

Литература и эл. ресурсыЧасов Компетен-

ции

Семестр

/ Курс

Код

занятия

Практ

. подг.

Раздел 1. Введение в

программирование

1.1 Жизненный цикл программы /Лек/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

4 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

1

1.2 Жизненный цикл программы /Пр/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

10 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

1

1.3 Жизненный цикл программы /Ср/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

8 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

1

1.4 Типы данных  /Лек/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

6 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

1

1.5 Типы данных  /Пр/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

10 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

1

1.6 Типы данных  /Ср/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

8 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

1

1.7 Переменные и константы  /Лек/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

6 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

1

1.8 Переменные и константы  /Пр/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

12 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

1

1.9 Переменные и константы  /Ср/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

7,8 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

1

1.10 Зачёт /КА/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

0,2 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

1

Раздел 2. Структуры данных

2.1 Основные управляющие

структуры программирования /Лек/

Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

2 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

2.2 Основные управляющие

структуры программирования /Пр/

Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

4 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

2.3 Основные управляющие

структуры программирования /Ср/

Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

4 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

2.4 Указатели /Лек/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

2 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

2.5 Указатели /Пр/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

2 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

2.6 Указатели /Ср/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

4 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

2.7 Одномерные массивы /Лек/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

2 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

2.8 Одномерные массивы /Пр/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

2 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2
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2.9 Одномерные массивы /Ср/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

11,2 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

2.10 Многомерные массивы  /Лек/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

2 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

2.11 Многомерные массивы  /Пр/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

8 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

2.12 Многомерные массивы  /Ср/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

7,8 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

Раздел 3. Модульное

программирование

3.1 Строковый тип данных /Лек/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

2 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

3.2 Строковый тип данных /Пр/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

6 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

3.3 Строковый тип данных /Ср/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

7 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

3.4 Подпрограммы-процедуры  /Лек/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

4 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

3.5 Подпрограммы-процедуры  /Пр/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

6 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

3.6 Подпрограммы-процедуры  /Ср/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

2 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

3.7 Подпрограммы-функции /Лек/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

2 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

3.8 Подпрограммы-функции /Пр/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

4 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

3.9 Подпрограммы-функции /Ср/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

2 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

Раздел 4. Конструирование и

верификация программ

4.1 Утверждения о программах /Лек/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

4 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

4.2 Утверждения о программах /Ср/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

2 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

4.3 Корректность и устойчивость

программ /Лек/

Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

6 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

4.4 Корректность и устойчивость

программ /Ср/

Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

2 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

4.5 Инвариантные утверждения  /Лек/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

6 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

4.6 Инвариантные утверждения  /Ср/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

2 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

Раздел 5. Промежуточная аттестация
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5.1 Консультация перед экзаменом /Консл/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

1 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

5.2 Экзамен /КАЭ/ Л1.1 Л1.2 Л1.3Л2.1 Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4 Э5 Э6 Э7 Э8

0,3 ОПК-7.1

ОПК-7.2

ОПК-7.3

2

5. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

5.1. Контрольные вопросы и задания

Примерный перечень вопросов к зачёту

1. Понятие языка программирования.

2. Понятие транслятора.

3. Понятие компилятора.

4. Понятие интерпретатора.

5. Понятие алгоритма.

6. Следование.

7. Ветвление.

8. Цикл.

9. Понятие жизненного цикла программы.

10. Понятие и состав алфавита языка программирования.

11. Понятие ключевых слов языка программирования.

12. Понятие символьных констант.

13. Понятие строковых констант.

14. Определение шестнадцатеричных, восьмеричных, целых десятичных констант.

15. Определение вещественной константы.

16. Определение идентификатора языка программирования.

17. Определение переменной языка программирования.

18. Понятие типа данных языка программирования .

19. Определение целого типа данных языка программирования.

20. Определение вещественного типа данных языка программирования.

21. Определение символьного типа данных языка программирования.

22. Определение строкового типа данных языка программирования.

23. Определение логического типа данных.

24. Определение арифметического выражения языка программирования.

25. Определение логического выражение языка программирования.

26. Понятие оператора присваивания как средства изменения состояния вычислительной

системы.

27. Правила неявного преобразования типа данных.

28. Правила явного преобразования типа данных.

29. Понятие укороченного условного оператора.

30. Понятие расширенного условного оператора.

31. Понятие оператора цикла с предусловием.

32. Понятие оператора цикла с постусловием.

33. Понятие оператора цикла с заданным числом итераций.

34. Понятие оператора управления вычислениями.

35. Понятие оператора множественного выбора.

36. Понятие консольного ввода.

37. Понятие консольный вывода.

38. Определение одномерного массива.

39. Определение указателя и операций над указателями.

40. Понятие многомерного массива..

Примерный перечень вопросов к экзамену

1. Понятие языка программирования.

2. Понятие транслятора. Компиляторы и интерпретаторы.

3. Понятие алгоритма.

4. Управляющие структуры программирования: следование и ветвление.

5. Управляющие структуры программирования: циклы.

6. Понятие и содержание жизненного цикла программы.

7. Понятие и состав алфавита языка программирования. Понятие ключевых слов языка

программирования.

8. Понятие символьных и строковых констант.

9. Определение шестнадцатеричных, восьмеричных и целых десятичных констант.

10. Определение вещественной константы.
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11. Определение идентификатора языка программирования.

12. Определение переменной языка программирования.

13. Понятие типа данных языка программирования.

14. Определение целого типа данных языка программирования.

15. Определение вещественного типа данных языка программирования.

16. Определение символьного типа данных языка программирования.

17. Определение логического типа данных.

18. Определение арифметического выражения языка программирования.

19. Определение логического выражение языка программирования.

20. Понятие оператора присваивания как средства изменения состояния вычислительной

системы.

21. Правила неявного преобразования к типу данных.

22. Правила явного преобразования к типу данных.

23. Определение укороченного условного оператора.

24. Определение расширенного условного оператора.

25. Понятие оператора цикла с предусловием.

26. Понятие оператора цикла с постусловием.

27. Понятие оператора цикла с заданным числом итераций.

28. Понятие оператора множественного выбора.

29. Понятие консольного ввода.

30. Понятие консольный вывода.

31. Определение одномерного массива.

32. Определение указателя на тип данных. Операции над указателями.

33. Определение двойного указателя на тип данных.

34. Понятие двумерного массива.

35. Определение строки как структуры данных.

36. Понятие подпрограммы.

37. Определение функции.

38. Определение процедуры.

39. Библиотеки стандартных функций языка программирования.

40. Сущность механизма передачи параметров в подпрограммах.

41. Понятие пользовательской функции.

42. Определение прототипа (сигнатуры) функции.

43. Использование указателя для возврата результата в форме массива данных через имя

функции.

44. Понятие глобальной переменной.

45. Понятие локальной переменной.

46. Понятие статической переменной.

47. Понятие автоматической переменной.

48. Понятие области видимости переменной.

49. Понятие времени жизни переменной.

50. Понятие записи как структуры данных. Таблицы

5.2. Темы письменных работ

1. Информация. Единицы измерения количества информации.

2. Информационные процессы. Хранение, передача и обработка информации.

3. Основные этапы инсталляции программного обеспечения.

4. Управление как информационный процесс. Замкнутые и разомкнутые системы управления, назначение обратной связи.

5. Программы-архиваторы и их назначение.

6. Представление информации. Естественные и формальные языки. Двоичное кодирование информации.

7. Функциональная схема компьютера (основные устройства, их функции и взаимосвязь). Характеристики современных

персональных компьютеров.

8. Устройство памяти компьютера. Носители информации (гибкие диски, жесткие диски, диски СD-ROM/R/RW, DVD и

другие).

9. Программное обеспечение компьютера (системное и прикладное).

10. Назначение и состав операционной системы компьютера. Загрузка компьютера

11. Файловая система. Папки и файлы. Имя, тип, путь доступа к файлу.
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12. Представление данных в памяти персонального компьютера (числа, символы, графика, звук).

13. Понятие модели. Материальные и информационные модели. Формализация как замена реального объекта его

информационной моделью.

14. Модели объектов и процессов (графические, вербальные, табличные, математические и др.).

15. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд).

Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).

16. Линейная алгоритмическая конструкция. Команда присваивания. Примеры.

17. Алгоритмическая структура «ветвление». Команда ветвления. Примеры полного и неполного ветвления.

18. Алгоритмическая структура «цикл». Циклы со счетчиком и циклы по условию.

19. Технология решения задач с помощью компьютера (моделирование, формализация, алгоритмизация,

программирование). Показать на примере задачи (математической, физической или другой).

20. Программные средства и технологии обработки текстовой информации (текстовый редактор, текстовый процессор,

редакционно-издательские системы).

21. Программные средства и технологии обработки числовой информации (электронные калькуляторы и электронные

таблицы).

22. Компьютерные вирусы.

23. Компьютерная графика. Аппаратные средства (монитор, видеокарта, видеоадаптер, сканер и др.). Программные

средства (растровые и векторные графические редакторы, средства деловой графики, программы анимации и др.).

24. Технология хранения, поиска и сортировки данных (базы данных, информационные системы). Табличные,

иерархические и сетевые базы данных.

25. Локальные и глобальные компьютерные сети. Адресация в сетях.

5.3. Фонд оценочных средств

Свойство … характеризует однозначность толкований указаний алгоритма

определенности

массовости

результативности

Свойство … означает применимость данного алгоритма к любым допустимым значениям начальных данных

массовости

определенности

результативности

Для объявления переменных для работы с символьными данными используется ключевое слово:

char

int

bool

double

void

Для объявления переменных для работы с целочисленными данными используется ключевое слово:

int

char

bool

double

float

Для объявления переменных для работы с логическими данными используется ключевое слово:

bool

int

сhar

double

float
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Для объявления переменных для работы с вещественными числами одиночной точности используется ключевое слово:

float

double

bool

int

char

Для объявления переменных для работы с вещественными числами двойной точности используется ключевое слово:

double

float

bool

int

char

Следующие переменные объявлены правильно

float SizeOfFoot;

int Day_In_Week;

double Len*Wide;

char Day In Week;

Следующие переменные объявлены правильно

float _X;

bool OK;

int 2X

doouble Len * Wide;

void First Day In Week;

Следующие переменные объявлены неправильно

double Len*Wide;

char Day In Week;

float SizeOfFoot;

int Day_In_Week;

Следующие переменные объявлены неправильно

int 2X

doouble Len * Wide;

void First Day In Week;

float _X;

bool OK;

Цикл с фиксированным числом повторений начинается с ключевого слова

for

while

do

repeat

loop

Цикл с предусловием начинается с ключевого слова

while

for

do

repeat

until

Цикл с постусловием начинается с ключевого слова

do

while

for

repeat

loop

Цикл который выполняется хотя бы один раз

do

while
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for

loop

Цикл который не выполняется ни разу

while

do

for

repeat

loop

Для объявления перечислимого типа используется ключевое слово

enum

records

struct

union

void

Для объявления структуры используется ключевое слово

struct

enum

records

union

void

Для объявления объединения используется ключевое слово

union

enum

struct

void

В результате выполнения фрагмента программы,

int i = 15;

for(int i = 0; i < 10; i++)

{

i++;

}

cout << endl << i << endl;

на экране отобразиться число

15

10

5

25

В результате выполнения фрагмента программы,

int x = 0, y = 5, z = 3;

z += ++y;

значение переменной y будет равно

9

0

5

3

8

В результате выполнения фрагмента программы,

int x = 0, y = 5, z = 3;

z += y++;

значение переменной y будет равно

8

9

0

5
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3

В результате выполнения фрагмента программы,

int x = 0, y = 5, z = 3;

z += ++x - --y;

значение переменной y будет равно

0

8

9

5

3

Параметры в функцию по умолчанию передаются

по значению

по ссылке

с помощью указателя

Для объявления ссылочной переменной используется символ

&

*

%

$

#

Для объявления указателя используется символ

*

%

$

&

#

Для пропуска итераций цикла используется ключевое слово

continue

next

break

stop

Оператор условного перехода начинается с ключевого слова

if

else

switch

case

goto

Оператор безусловного перехода начинается с ключевого слова

goto

if

else

switch

case

Для динамического выделения памяти используется

new

delete

void

dynamic

Задания со свободно конструируемым ответом (СКО) предполагает составление развернутого ответа на теоретический

вопрос. Задание с выбором одного варианта ответа (ОВ, в задании данного типа предлагается несколько вариантов ответа,

среди которых один верный. Задания со свободно конструируемым ответом (СКО) предполагает составление развернутого

ответа, включающего полное решение задачи с пояснениями.

5.4. Перечень видов оценочных средств
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6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

6.1. Рекомендуемая литература

6.1.1. Основная литература

Авторы, составители Заглавие Издательство, год

Л1.1 Иванова Г. С. Программирование: Учебник Москва: КноРус, 2021, URL:

https://book.ru/book/936968

Л1.2 Григорьев А.А.,

Исаев Е.А.

Методы и алгоритмы обработки данных:

Учебное пособие

Москва: ООО "Научно-издательский центр

ИНФРА-М", 2021, URL:

http://znanium.com/catalog/document?

id=361208

Л1.3 Семакин И. Г.,

Русакова О. Л.,

Тарунин Е. Л.,

Шкарапута А. П.

Программирование, численные методы и

математическое моделирование: Учебное

пособие

Москва: КноРус, 2023, URL:

https://book.ru/book/947073

6.1.2. Дополнительная литература

Авторы, составители Заглавие Издательство, год

Л2.1 Мясникова Н. А. Алгоритмы и структуры данных: Учебное

пособие

Москва: КноРус, 2021, URL:

https://book.ru/book/936642

Л2.2 Корнеев В.И.,

Гагарина Л.Г.

Программирование графики на С++. Теория и

примеры: Учебное пособие

Москва: Издательский Дом "ФОРУМ", 2019,

URL: http://znanium.com/catalog/document?

id=339383

6.2. Электронные учебные издания и электронные образовательные ресурсы

Э1 Интернет университет информационных технологий ИНТУИТ . -  Режим доступа:

https://www.intuit.ru/studies/courses

Э2 Единое окно доступа к образовательным ресурсам. -  Режим доступа: http://window.edu.ru

Э3 Электронная библиотечная система Znanium . -  Режим доступа: http://znanium.com/

Э4 Электронная библиотечная система Ibooks . -  Режим доступа: http://www.ibooks.ru

Э5 Электронная библиотечная система BOOK.ru . -  Режим доступа: http://www.book.ru

Э6 Электронные ресурсы Академии ИМСИТ . -  Режим доступа: http://eios.imsit.ru/

Э7 Научно-технический журнал «Информационные технологии и вычислительные системы». – М.: Изд-во «Новые

технологии». ISSN 1684-6400. . -  Режим доступа: http://www.novtex.ru/IT/

Э8 Научно-технический журнал «Информационные ресурсы России». – М.: Федеральное государственное бюджетное

учреждение Российское энергетическое агентство Министерства энергетики Российской Федерации. . -  Режим

доступа: https://elibrary.ru/contents.asp?titleid=8741

6.3.1. Лицензионное и свободно распространяемое программное обеспечение, в том числе отечественного

производства

6.3.1.1 Windows 10 Pro RUS  Операцинная система – Windows 10 Pro RUS  Подписка Microsoft Imagine Premium – Order

№143659 от 12.07.2021

6.3.1.2 Kaspersky Endpoint Security  Антивирусное ПО Kaspersky Endpoint Security для бизнеса  Стандартный (350шт).

Договор № ПР-00037842 от 4 декабря 2023 г. (ООО Прима АйТи)

6.3.1.3 MS Visual Studio Community Edition  Среда разработки Microsoft Visual Studio 2022  Программное обеспечение по

лицензии GNU GPL

6.3.1.4 Adobe Reader DC  Adobe Acrobat — пакет программ, предназначенный для создания и просмотра электронных

публикаций в формате PDF  Adobe Acrobat Reader DC and Runtime Software distribution license agreement for use on

personal computers от 31.01.2017

6.3.1.5 Яндекс Браузер  Браузер Яндекс Браузер  Лицензионное соглашение на использование программ Яндекс Браузер

https://yandex.ru/legal/browser_agreement/

6.3.1.6 7-Zip  Архиватор 7-Zip  Программное обеспечение по лицензии GNU GPL

6.3.1.7 Mozilla Firefox  Браузер Mozilla Firefox  Программное обеспечение по лицензии GNU GPL

6.3.1.8 LibreOffice  Офисный пакет LibreOffice  Программное обеспечение по лицензии GNU GPL

6.3.1.9 Notepad++.  Тектовый редактор Notepad++.  Программное обеспечение по лицензии GNU GPL

6.3.2.  Перечень профессиональных баз данных и информационных справочных систем

РОССТАНДАРТ Федеральное агентство по техническому регулированию и метрологии

https://www.gost.ru/portal/gost/

6.3.2.1

ИСО Международная организация по стандартизации  https://www.iso.org/ru/home.html6.3.2.2

Кодекс – Профессиональные справочные системы   https://kodeks.ru6.3.2.3

ABOUT THE UNIFIED MODELING LANGUAGE SPECIFICATION  https://www.omg.org/spec/UML6.3.2.4
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Global CIO Официальный портал ИТ-директоров  http://www.globalcio.ru6.3.2.5

ARIS BPM Community   https://www.ariscommunity.com6.3.2.6

Проект IDEF.ru  http://idef.ru6.3.2.7

Портал выбора технологий и поставщиков   http://www.tadviser.ru6.3.2.8

Консультант Плюс  http://www.consultant.ru6.3.2.9

7. МТО (оборудование и технические средства обучения)

ПОАуд Наименование Оснащение

120 Кабинет

информатики,

технологий и

методов

программировани

я

Стол - 20 шт., стул - 21 шт., рабочее место преподавателя –

1 шт., персональный компьютер с выходом в интернет - 21

шт., доска учебная  – 1 шт., многофункциональное

устройство  – 1 шт., мультимедийный проектор  – 1 шт.,

проекционный экран  – 1 шт., интерактивная панель

EliteBoard LR-75UT40i7 - 1 шт., соответствующее

программное обеспечение

Windows 10 Pro RUS

7-Zip

Яндекс Браузер

Mozilla Firefox

LibreOffice

LibreCAD

Inkscape

Notepad++.

1C:Предприятие 8. Комплект

Kaspersky Endpoint Security

MS Access 2016

MS Project Pro 2016

MS SQL Server 2019

MS SQL Server Management

Studio 18.8

MS Visio Pro 2016

MS Visual Studio Community

Edition

Visual Studio Code

Blender

Gimp

Maxima

Oracle VM VirtualBox

StarUML V1

PostgreSQL

 IntelliJ IDEA

PyCharm Community Edition

Eclips

Adobe Reader DC

Arduino Software (IDE)

NetBeans IDE

ZEAL

ARIS Express

Archimate

Klite Mega Codec Pack

УМКК "Объектно-

ориентированные технологии»

УМКК "Основы алгоритмизации

и программирования»

Ramus Educational

Micro-Cap Evaluation

gvSIG Desktop

Python

119 Лаборатория

системного и

прикладного

программировани

я

Стол - 20 шт., стул - 21 шт., рабочее место преподавателя –

1 шт., персональный компьютер с выходом в интернет - 21

шт., доска учебная  – 1 шт., многофункциональное

устройство  – 1 шт., мультимедийный проектор  – 1 шт.,

проекционный экран  – 1 шт., соответствующее

программное обеспечение

Windows 10 Pro RUS

7-Zip

Яндекс Браузер

Mozilla Firefox

LibreOffice

LibreCAD

Inkscape

Notepad++.

1C:Предприятие 8. Комплект

Kaspersky Endpoint Security

MS Access 2016

MS Project Pro 2016

MS SQL Server 2019

MS SQL Server Management
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Studio 18.8

MS Visio Pro 2016

MS Visual Studio Community

Edition

Visual Studio Code

Blender

Gimp

Maxima

Oracle VM VirtualBox

StarUML V1

PostgreSQL

 IntelliJ IDEA

PyCharm Community Edition

Eclips

Adobe Reader DC

Embarcadero RAD Studio XE8

Arduino Software (IDE)

NetBeans IDE

ZEAL

ARIS Express

AnyLogic

Archimate

Klite Mega Codec Pack

MS Office Standart 2007

Ramus Educational

Micro-Cap Evaluation

gvSIG Desktop

Python

Читальн

ый зал

Информационно-

библиотечный

центр

(помещение для

самостоятельной

работы

обучающихся)

Стол - 20 шт., стул - 20 шт., рабочее место сотрудника - 2

шт., персональный компьютер с выходом в интернет и

обеспечением доступа в электронную информационно-

образовательную среду академии – 17 шт.,

многофункциональное устройство  – 2 шт.

7-Zip

Яндекс Браузер

Mozilla Firefox

LibreOffice

LibreCAD

Inkscape

Notepad++.

Kaspersky Endpoint Security

MS Access 2016

MS Project Pro 2016

MS Visio Pro 2016

Visual Studio Code

Blender

Gimp

Maxima

 IntelliJ IDEA

PyCharm Community Edition

Adobe Reader DC

MS Office Standart 2007

Windows 10 Pro

8. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ОСВОЕНИЮ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)

В соответствии с требованиями ФГОС ВО по направлению подготовки реализация компетентностного подхода

предусматривает использование в учебном процессе активных и интерактивных форм проведения занятий (разбор

конкретных задач, проведение блиц-опросов, исследовательские работы) в сочетании с внеаудиторной работой с целью

формирования и развития профессиональных навыков обучающихся.

Лекционные занятия дополняются ПЗ и различными формами СРС с учебной и научной литературой В процессе такой

работы студенты приобретают навыки «глубокого чтения» - анализа и интерпретации текстов по методологии и методике

дисциплины.

Учебный материал по дисциплине «Основы программирования». разделен на логически завершенные части (модули),

после изучения, которых предусматривается аттестация в форме письменных тестов, контрольных работ.

Работы оцениваются в баллах, сумма которых дает рейтинг каждого обучающегося. В баллах оцениваются не только

знания и навыки обучающихся, но и их творческие возможности: активность, неординарность решений поставленных

проблем. Каждый модуль учебной дисциплины включает обязательные виды работ – лекции, ПЗ, различные виды СРС

(выполнение домашних заданий по решению задач, подготовка к лекциям и практическим занятиям).

Форма текущего контроля знаний – работа студента на практическом занятии, опрос. Форма промежуточных аттестаций –

контрольная работа в аудитории, домашняя работа. Итоговая форма контроля знаний по модулям – контрольная работа с

задачами по материалу модуля.

Методические указания по выполнению всех видов учебной работы размещены в электронной образовательной среде
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академии.

Методические указания и материалы по видам учебных занятий по дисциплине:

Вид учебных занятий, работ - Организация деятельности обучающегося Лекция - Написание конспекта лекций: кратко,

схематично, последовательно фиксировать основные положения, выводы, формулировки, обобщения, отмечать важные

мысли, выделять ключевые слова, термины. Проверка терминов, понятий с помощью энциклопедий, словарей,

справочников с выписыванием толкований в тетрадь. Обозначить вопросы, термины, материал, который вызывает

трудности, попытаться найти ответ в рекомендуемой литературе, если самостоятельно не удаётся разобраться в материале,

необходимо сформулировать вопрос и задать преподавателю на консультации, на практическом занятии.

Практические занятия - Конспектирование источников. Работа с конспектом лекций, подготовка ответов к контрольным

вопросам, просмотр рекомендуемой литературы, работа с текстом. Выполнение практических задач в инструментальных

средах. Выполнение проектов. Решение расчётно-графических заданий, решение задач по алгоритму и др.

Самостоятельная работа - Знакомство с основной и дополнительной литературой, включая справочные издания,

зарубежные источники, конспект основных положений, терминов, сведений, требующихся для запоминания и являющихся

основополагающими в этой теме. Составление аннотаций к прочитанным литературным источникам и др.

9. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ОБУЧАЮЩИМСЯ ПО ВЫПОЛНЕНИЮ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ

Основными задачами самостоятельной работы обучающихся, являются: во–первых, продолжение изучения дисциплины в

домашних условиях по программе, предложенной преподавателем; во–вторых, привитие студентам интереса к технической

и математической литературе, инженерному делу. Изучение и изложение информации, полученной в результате изучения

научной литературы и практических материалов, предполагает развитие у студентов как владения навыками устной речи,

так и способностей к четкому письменному изложению материала.

Основной формой контроля за самостоятельной работой студентов являются практические занятия, а также еженедельные

консультации преподавателя.

Практические занятия – наиболее подходящее место для формирования умения применять полученные знания в

практической деятельности.

При подготовке к практическим занятиям следует соблюдать систематичность и последовательность в работе. Необходимо

сначала внимательно ознакомиться с содержанием плана практических занятий. Затем, найти в учебной литературе

соответствующие разделы и прочитать их. Осваивать изучаемый материал следует по частям. После изучения какой-либо

темы или ее отдельных разделов необходимо полученные знания привести в систему, связать воедино весь проработанный

материал.

При подведении итогов самостоятельной работы преподавателем основное внимание должно уделяться разбору и оценке

лучших работ, анализу недостатков. По предложению преподавателя студент может изложить содержание выполненной им

письменной работы на практических занятиях


