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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Цель данной дисциплины - дать знания о современных мобильных ОС, на примере

1.2 платформы Android.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДЭ.10

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Математика

2.1.2 Интеллектуальные системы и технологии

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Проектный практикум

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-2: Способность разрабатывать и адаптировать прикладное программное обеспечение.

ПК-2.1: Знает основные технологии разработки и адаптации прикладного программного обеспечения

информационных систем; основные языки программирования и баз данных, операционные системы и оболочки,

современные программные среды разработки и конфигурирования программного обеспечения информационных

систем.

Знать:

Минимальный необходимый уровень знаний архитектуры современных мобильных устройств и принципов

функционирования современных мобильных ОС (Android), а так же составов и принципов функционирования SDK для

Android, публикации разработанных мобильных приложений

Уровень знаний архитектуры современных мобильных устройств и принципов функционирования современных

мобильных ОС (Android), а так же составов и принципов функционирования SDK для Android, публикации разработанных

мобильных приложений в объёме, соответствующем программе подготовки, допущено несколько негрубых ошибок

Уровень знаний архитектуры современных мобильных устройств и принципов функционирования современных

мобильных ОС (Android), а так же составов и принципов функционирования SDK для Android, публикации разработанных

мобильных приложений в объёме, соответствующем программе подготовки, без ошибок

ПК-2.2: Умеет применять языки программирования и баз данных, современные методы и средства разработки и

конфигурирования программного обеспечения информационных систем и технологии? для автоматизации

прикладных (бизнес) процессов, решения прикладных задач различных классов; использовать проектную

документацию; внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение.

Уметь:

Продемонстрированы основные умения инсталляции эмулятора мобильного устройства, устанавливать SDK на рабочий

компьютер, проектирования мобильного приложения (дизайн, структура, логика), реализации приложения на одном из

языков применимых для выбранной мобильной ОС, переносить разработанные приложения на мобильное устройство, а

так же тестировать, отлаживать, переходить от одной версии мобильного приложения к другой, решены типовые задачи с

негрубыми ошибками, выполнены все задания, но не в полном объёме

Продемонстрированы все основные умения инсталляции эмулятора мобильного устройства, устанавливать SDK на

рабочий компьютер, проектирования мобильного приложения (дизайн, структура, логика), реализации приложения на

одном из языков применимых для выбранной мобильной ОС, переносить разработанные приложения на мобильное

устройство, а так же тестировать, отлаживать, переходить от одной версии мобильного приложения к другой, решены все

основные задачи с негрубыми ошибками, выполнены все задания в полном объёме, но некоторые с недочётами

Продемонстрированы все основные умения инсталляции эмулятора мобильного устройства, устанавливать SDK на

рабочий компьютер, проектирования мобильного приложения (дизайн, структура, логика), реализации приложения на

одном из языков применимых для выбранной мобильной ОС, переносить разработанные приложения на мобильное

устройство, а так же тестировать, отлаживать, переходить от одной версии мобильного приложения к другой, решены все

основные задачи с отдельными несущественными недочётами, выполнены все задания в полном объёме

ПК-2.3: Владеет навыками программирования, отладки и адаптации прикладного программного обеспечения с

использованием современных методов и средств; использования проектной документации, внедрения и

адаптирования прикладного программного обеспечения.

Владеть:

Имеется минимальный набор навыков SDK для мобильной ОС и одним из языков программирования применимых в

мобильной ОС (C++, C#, HTML5, Java) на выбор, с негрубыми ошибками и некоторыми недочётами

Продемонстрированы базовые навыки SDK для мобильной ОС и одним из языков программирования применимых в

мобильной ОС (C++, C#, HTML5, Java) на выбор, с некоторыми недочётами

Продемонстрированы навыки SDK для мобильной ОС и одним из языков программирования применимых в мобильной ОС
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(C++, C#, HTML5, Java) на выбор, без ошибок и недочётов

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

Минимальный необходимый уровень знаний архитектуры современных мобильных устройств и принципов

функционирования современных мобильных ОС (Android), а так же составов и принципов функционирования SDK для

Android, публикации разработанных мобильных приложений

3.2 Уметь:

Продемонстрированы основные умения инсталляции эмулятора мобильного устройства, устанавливать SDK на рабочий

компьютер, проектирования мобильного приложения (дизайн, структура, логика), реализации приложения на одном из

языков применимых для выбранной мобильной ОС, переносить разработанные приложения на мобильное устройство, а

так же тестировать, отлаживать, переходить от одной версии мобильного приложения к другой, решены типовые задачи с

негрубыми ошибками, выполнены все задания, но не в полном объёме

3.3 Владеть:

Имеется минимальный набор навыков SDK для мобильной ОС и одним из языков программирования применимых в

мобильной ОС (C++, C#, HTML5, Java) на выбор, с негрубыми ошибками и некоторыми недочётами


