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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью учебной дисциплины «Системное программное обеспечение» является формирование компетенций

обучающегося в области знаний об основных понятиях, связанных со структурой, назначением, характеристиками

и особенностями операционных систем, о концептуальных моделях построения и перспективах развития

операционных систем и сред, и подготовка специалистов к использованию системного программного обеспечения

в задачах программирования и разработке программных средств и систем управления.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДЭ.09

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Объектно-ориентированное программирование

2.1.2 Схемотехника ЭВМ

2.1.3 Информатика

2.1.4 Основы программирования

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Технологии программирования

2.2.2 Проектирование и архитектура программных систем

2.2.3 Операционные системы

2.2.4 Сети и телекоммуникации

2.2.5 Тестирование программного обеспечения

2.2.6 Технологии параллельного программирования

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-2: Владение навыками использования различных технологий разработки программного обеспечения

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

3.2 Уметь:

3.3 Владеть:


