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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДЭ.08

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Проектирование

2.1.2 Спецрисунок

2.1.3 Спецживопись

2.1.4 Цветоведение и колористика

2.1.5 Практикум "Компьютерная 3d графика"

2.1.6 Основы двухмерной графики

2.1.7 Компьютерное моделирование в дизайне

2.1.8 Пропедевтика

2.1.9 История дизайна, науки и техники

2.1.10 Теория дизайна

2.1.11 Основы композиции

2.1.12 Начертательная геометрия

2.1.13 История искусств

2.1.14 Материаловедение

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Проектирование

2.2.2 Материаловедение

2.2.3 Цветоведение и колористика

2.2.4 Практикум "Компьютерное моделирование дизайн-проектов"

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-1: Способен участвовать в проведении предпроектных исследований и подготовке данных для разработки

архитектурно-дизайнерского раздела проектной документации

ПК-5: Способен применять в профессиональной деятельности основные технологические решения, технические

средства, приемы и методы онлайн и офлайн проектирования

Планируемые результаты обучения (показатели освоения индикаторов компетенций)

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен

3.1 Знать:

3.2 Уметь:

3.3 Владеть:


