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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 изучение парадигм функционального и логического программирования, используемых при решении задач

искусственного интеллекта и элементов инженерии знаний, знакомство с теоретической базой, используемой при

решении неформализуемых или плохо формализуемых задач

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В.ДЭ.06

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Технологии программирования

2.1.2 Объектно-ориентированное программирование

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Производственная практика: Преддипломная практика

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-1: Способен разрабатывать требования и проектировать программное обеспечение.

ПК-4.1: Знать: технологии и средства разработки системного программного обеспечения.

Знать:

обладать минимально допустимым уровнем знаний, допускать много негрубых ошибок

ПК-4.2: Уметь: разрабатывать компоненты системных программных продуктов, с использованием технологиий

разработки системного программного обеспечения.

Уметь:

демонстрировать основные умения, решать типовые задачи с негрубыми ошибками и выполнять все задания, но не в

полном объеме

ПК-4.3: Владеть: навыками разработки компонентов системных программных продуктов, с использование

современных инструментальных средств.

Владеть:

минимальным опытом профессиональной деятельности и слабо выраженной личностной готовностью к

профессиональному самосовершенствованию

ПК-2.1: Знать: принципы и методы концептуального, функционального и логического проектирования систем

среднего и крупного масштаба и сложности.

Знать:

обладать минимально допустимым уровнем знаний, допускать много негрубых ошибок

ПК-2.2: Уметь: осуществлять концептуальное, функциональное и логическое проектирование систем среднего и

крупного масштаба и сложности, разрабатывать проектную документацию.

Уметь:

демонстрировать основные умения, решать типовые задачи с негрубыми ошибками и выполнять все задания, но не в

полном объеме

ПК-2.3: Владеть: навыками проектирования и разработки проектной документации в процессе концептуального,

функционального и логического проектирования систем среднего и крупного масштаба и сложности,

использования средств проектирования информационных систем.

Владеть:

минимальным опытом профессиональной деятельности и слабо выраженной личностной готовностью к

профессиональному самосовершенствованию

ПК-1.1: Знать: принципы и методы разработки требований и проектиоования программного обеспечения.

Знать:

обладать минимально допустимым уровнем знаний, допускать много негрубых ошибок

ПК-1.2: Уметь: разрабатывать требованияи и проектировать программное обеспечениею, разрабатывать

проектную документацию в процессе проектирования программного обеспечения.

Уметь:
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демонстрировать основные умения, решать типовые задачи с негрубыми ошибками и выполнять все задания, но не в

полном объеме

ПК-1.3: Владеть: навыками разработки требований к программному обеспечению, разработки проектной

документации, средствами проектирования программного обеспечения.

Владеть:

минимальным опытом профессиональной деятельности и слабо выраженной личностной готовностью к

профессиональному самосовершенствованию

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

обладать минимально допустимым уровнем знаний, допускать много негрубых ошибок

обладать минимально допустимым уровнем знаний, допускать много негрубых ошибок

обладать минимально допустимым уровнем знаний, допускать много негрубых ошибок

3.2 Уметь:

демонстрировать основные умения, решать типовые задачи с негрубыми ошибками и выполнять все задания, но не в

полном объеме

демонстрировать основные умения, решать типовые задачи с негрубыми ошибками и выполнять все задания, но не в

полном объеме

демонстрировать основные умения, решать типовые задачи с негрубыми ошибками и выполнять все задания, но не в

полном объеме

3.3 Владеть:

минимальным опытом профессиональной деятельности и слабо выраженной личностной готовностью к

профессиональному самосовершенствованию

минимальным опытом профессиональной деятельности и слабо выраженной личностной готовностью к

профессиональному самосовершенствованию

минимальным опытом профессиональной деятельности и слабо выраженной личностной готовностью к

профессиональному самосовершенствованию


