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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 изучение парадигм функционального и логического программирования, используемых при решении задач

искусственного интеллекта и элементов инженерии знаний, знакомство с теоретической базой, используемой при

решении неформализуемых или плохо формализуемых задач

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Объектно-ориентированное программирование

2.1.2 Разработка мобильных приложений

2.1.3 Базы данных

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы

2.2.2 Производственная практика: Преддипломная практика

2.2.3 Проектирование и архитектура программных систем

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-2: Владение навыками использования различных технологий разработки программного обеспечения

ПК-2.1: Знает современные технологии разработки ПО (структурное, объектно- ориентированное)

Знать:

обладать минимально допустимым уровнем знаний, допускать много негрубых ошибок

обладать уровнем знаний в объёме, соответствующем программе подготовки, допускать несколько негрубых ошибок

обладать знаниями в объёме, соответствующем программе подготовки, без ошибок

ПК-2.3: Имеет навыки использования современных технологий разработки ПО

Владеть:

минимальным опытом профессиональной деятельности и слабо выраженной личностной готовностью к

профессиональному самосовершенствованию

 базовыми навыками решения стандартных задач с некоторыми недочётами

навыками решения нестандартных задач без ошибок и недочётов

ПК-2.2: Умеет использовать современные технологии разработки ПО

Уметь:

демонстрировать основные умения, решать типовые задачи с негрубыми ошибками и выполнять все задания, но не в

полном объеме

демонстрировать основные умения, решать типовые задачи с негрубыми ошибками и выполнять все задания, но не в

полном объеме;

демонстрировать умения решать все основные задачи с негрубыми ошибками, выполнять все задания в полном объёме, но

некоторые с недочётами

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

обладать минимально допустимым уровнем знаний, допускать много негрубых ошибок

3.2 Уметь:

демонстрировать основные умения, решать типовые задачи с негрубыми ошибками и выполнять все задания, но не в

полном объеме

3.3 Владеть:

минимальным опытом профессиональной деятельности и слабо выраженной личностной готовностью к

профессиональному самосовершенствованию


