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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Цель  освоения дисциплины - овладение знаниями по применению отделочных материалов для интерьерных и

открытых пространств, навыками моделирования отделки поверхностей в сфере дизайна интерьера и дизайна

архитектурной среды.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Педагогика

2.1.2 Сопротивление материалов

2.1.3 Типология форм архитектурной среды

2.1.4 Информационные технологии и базы данных

2.1.5 Основы двухмерной графики

2.1.6 Основы инженерного обеспечения дизайна

2.1.7 Основы национальной безопасности

2.1.8 Основы эргономики

2.1.9 Учебная практика: научно-исследовательская работа(получение первичных навыков научно-исследовательской

работы)

2.1.10 История дизайна, науки и техники

2.1.11 Иностранный язык

2.1.12 Пропедевтика

2.1.13 Теория дизайна

2.1.14 Цифровые коммуникации

2.1.15 Информационные технологии в дизайне

2.1.16 Культурология

2.1.17 Метрология, стандартизация и сертификация в дизайне

2.1.18 Начертательная геометрия

2.1.19 Основы композиции

2.1.20 Учебная практика: учебно-ознакомительная практика

2.1.21 Фотокомпозиция

2.1.22 История искусств

2.1.23 История (история России, всеобщая история)

2.1.24 Математика и информатика

2.1.25 Правоведение

2.1.26 Экономическая теория

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Академическая живопись

2.2.2 Академический рисунок

2.2.3 История интерьера и мебели

2.2.4 Компьютерное моделирование в дизайне

2.2.5 Проектирование

2.2.6 Сопротивление материалов

2.2.7 Спецживопись

2.2.8 Спецрисунок

2.2.9 Типология форм архитектурной среды

2.2.10 Академическая скульптура и пластическое моделирование

2.2.11 Практикум "Компьютерная 3d графика"

2.2.12 Производственная практика: проектно-технологическая практика

2.2.13 Технический рисунок

2.2.14 Ландшафтный дизайн

2.2.15 Техническое конструирование

2.2.16 Материаловедение
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2.2.17 Практикум "Компьютерное моделирование дизайн-проектов"

2.2.18 Цветоведение и колористика

2.2.19 Основы выставочного дизайна

2.2.20 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы

2.2.21 Производственная практика: преддипломная практика

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-1: Способен проектировать объекты визуальной информации, идентификации и коммуникации

ПК-2: Способен подготовить и согласовать с заказчиком проектного задания на создание объектов визуальной

информации, идентификации и коммуникации

Планируемые результаты обучения (показатели освоения индикаторов компетенций)

ПК-2.1: Знает как планированировать и согласовывать с руководством этапы и сроки выполнения работ по дизайн-

проекту объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации. Типовые формы проектных заданий

на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; методику поиска, сбора и анализа

информации, необходимой для разработки проектного задания на создание объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации; типовые этапы и сроки проектирования объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации различной сложности; компьютерное программное обеспечение, используемое в

дизайне объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; профессиональную терминологию в

области дизайна

Знать:

Знает как планировать и согласовывать с руководством этапы и сроки выполнения работ по дизайн-проекту объекта

визуальной информации, идентификации и коммуникации.

Знает как планировать и согласовывать с руководством этапы и сроки выполнения работ по дизайн-проекту объекта

визуальной информации, идентификации и коммуникации. Типовые формы проектных заданий на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой

для разработки проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации

Знает как планировать и согласовывать с руководством этапы и сроки выполнения работ по дизайн-проекту объекта

визуальной информации, идентификации и коммуникации. Типовые формы проектных заданий на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой

для разработки проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации;

типовые этапы и сроки проектирования объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации различной

сложности; компьютерное программное обеспечение, используемое в дизайне объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации; профессиональную терминологию в области дизайна

Уметь:

Умеет планировать и согласовывать с руководством этапы и сроки выполнения работ по дизайн-проекту объекта

визуальной информации, идентификации и коммуникации.

Умеет планировать и согласовывать с руководством этапы и сроки выполнения работ по дизайн-проекту объекта

визуальной информации, идентификации и коммуникации. Типовые формы проектных заданий на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой

для разработки проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации

Умеет планировать и согласовывать с руководством этапы и сроки выполнения работ по дизайн-проекту объекта

визуальной информации, идентификации и коммуникации. Типовые формы проектных заданий на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой

для разработки проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации;

типовые этапы и сроки проектирования объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации различной

сложности; компьютерное программное обеспечение, используемое в дизайне объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации; профессиональную терминологию в области дизайна

Владеть:

Владеет способностью планировать и согласовывать с руководством этапы и сроки выполнения работ по дизайн-проекту

объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.

Владеет способностью планировать и согласовывать с руководством этапы и сроки выполнения работ по дизайн-проекту

объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации. Типовые формы проектных заданий на создание

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации,

необходимой для разработки проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации;

Владеет способностью планировать и согласовывать с руководством этапы и сроки выполнения работ по дизайн-проекту

объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации. Типовые формы проектных заданий на создание

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации,

необходимой для разработки проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации; типовые этапы и сроки проектирования объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации различной сложности; компьютерное программное обеспечение, используемое в дизайне объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации; профессиональную терминологию в области дизайна
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ПК-2.2: Умеет составлять по типовой форме проектное задание на создание объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации; производить поиск, сбор и анализ информации, необходимой для разработки

проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; выстраивать

взаимоотношения с заказчиком с соблюдением делового этикета

Знать:

Знает как составлять по типовой форме проектное задание на создание объектов визуальной информации, идентификации

и коммуникации

Знает как составлять по типовой форме проектное задание на создание объектов визуальной информации, идентификации

и коммуникации; производить поиск, сбор и анализ информации, необходимой для разработки проектного задания на

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации

Знает как составлять по типовой форме проектное задание на создание объектов визуальной информации, идентификации

и коммуникации; производить поиск, сбор и анализ информации, необходимой для разработки проектного задания на

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; выстраивать взаимоотношения с заказчиком

с соблюдением делового этикета

Уметь:

Умеет составлять по типовой форме проектное задание на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации

Умеет составлять по типовой форме проектное задание на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации; производить поиск, сбор и анализ информации, необходимой для разработки проектного задания на

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации

Умеет составлять по типовой форме проектное задание на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации; производить поиск, сбор и анализ информации, необходимой для разработки проектного задания на

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; выстраивать взаимоотношения с заказчиком

с соблюдением делового этикета

Владеть:

Владеет способностью составлять по типовой форме проектное задание на создание объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации;

Владеет способностью составлять по типовой форме проектное задание на создание объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации; производить поиск, сбор и анализ информации, необходимой для разработки проектного

задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации;

Владеет способностью составлять по типовой форме проектное задание на создание объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации; производить поиск, сбор и анализ информации, необходимой для разработки проектного

задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; выстраивать взаимоотношения с

заказчиком с соблюдением делового этикета

ПК-2.3: Владеет навыками подготовки данных для проектного задания на создание объектов визуальной

информации, идентификации и коммуникации; основ дизайна; подготовки макетов; формировать этапы и

устанавливать сроки создания объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; обосновывать

правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать специальные компьютерные программы для

проектирования объектов

Знать:

Знает навыками подготовки данных для проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации

и коммуникации;

Знает навыками подготовки данных для проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации

и коммуникации; основ дизайна; подготовки макетов; формировать этапы и устанавливать сроки создания объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации; обосновывать правильность принимаемых дизайнерских

решений;

Знает навыками подготовки данных для проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации

и коммуникации; основ дизайна; подготовки макетов; формировать этапы и устанавливать сроки создания объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации; обосновывать правильность принимаемых дизайнерских

решений; использовать специальные компьютерные программы для проектирования объектов

Уметь:

Умеет подготовки данных для проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации;

Умеет подготовки данных для проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации; основ дизайна; подготовки макетов; формировать этапы и устанавливать сроки создания объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации; обосновывать правильность принимаемых дизайнерских

решений

Умеет подготовки данных для проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации; основ дизайна; подготовки макетов; формировать этапы и устанавливать сроки создания объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации; обосновывать правильность принимаемых дизайнерских

решений; использовать специальные компьютерные программы для проектирования объектов

Владеть:
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Владеет навыками подготовки данных для проектного задания на создание объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации;

Владеет навыками подготовки данных для проектного задания на создание объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации; основ дизайна; подготовки макетов; формировать этапы и устанавливать сроки создания

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; обосновывать правильность принимаемых

дизайнерских решений;

Владеет как владеть навыками участия в разработке и оформлении рабочей документации, взаимоувязывать различные

разделы рабочей документации между собой, использовать средства автоматизации дизайнерского проектирования и

компьютерного моделирования

ПК-1.1: Знает типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного задания на

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; законодательство Российской

Федерации в области интеллектуальной собственности; компьютерное программное обеспечение, используемое в

дизайне объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации

Знать:

Знает типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации;

Знает типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации;

методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного задания на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации;

Знает типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации;

методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного задания на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации; законодательство Российской Федерации в области

интеллектуальной собственности; компьютерное программное обеспечение, используемое в дизайне объектов визуальной

информации, идентификации и коммуникации

Уметь:

Умеет различать типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации;

Умеет различать типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного задания на

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации;

Умеет различать типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного задания на

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; законодательство Российской Федерации в

области интеллектуальной собственности; компьютерное программное обеспечение, используемое в дизайне объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации

Владеть:

Владеет типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации;

Владеет типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного задания на

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации;

Владеет типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации; методику поиска, сбора и анализа информации, необходимой для разработки проектного задания на

создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; законодательство Российской Федерации в

области интеллектуальной собственности; компьютерное программное обеспечение, используемое в дизайне объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации

ПК-1.2: Умеет определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на создание

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; Производить поиск, сбор и анализ

информации, необходимой для разработки проектного задания на создание объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации

Знать:

Знает как определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации.

Знает как определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации;

Знает как определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации; Производить поиск, сбор и анализ информации, необходимой

для разработки проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации

Уметь:

Умеет определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание объектов
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визуальной информации, идентификации и коммуникации.

Умеет определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации;

Умеет определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации; Производить поиск, сбор и анализ информации, необходимой

для разработки проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации

Владеть:

Владеет определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации.

Владеет определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации;

Владеет определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации. Разработать проектное задание на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации; Производить поиск, сбор и анализ информации, необходимой

для разработки проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации

ПК-1.3: Владеет навыками обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать

специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации; проводить презентации дизайн-проектов

Знать:

Знает как обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений

Знает как обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать специальные компьютерные

программы для проектирования объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации

Знает как владеть навыками осуществлять анализ опыта проектирования, строительства и эксплуатации аналогичных

средовых объектов и комплексов и их наполнения

Уметь:

Умеет обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений;

Умеет обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать специальные компьютерные

программы для проектирования объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации;

Умеет обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать специальные компьютерные

программы для проектирования объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; проводить

презентации дизайн-проектов

Владеть:

 Владеет навыками обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений;

 Владеет навыками обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать специальные

компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации;

Владеет навыками обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений; использовать специальные

компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации;

проводить презентации дизайн-проектов

 

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен

3.1 Знать:

Знает как планировать и согласовывать с руководством этапы и сроки выполнения работ по дизайн-проекту объекта

визуальной информации, идентификации и коммуникации.

Знает как составлять по типовой форме проектное задание на создание объектов визуальной информации, идентификации

и коммуникации

Знает навыками подготовки данных для проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации

и коммуникации;

Знает типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации;

Знает как определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации.

Знает как обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений

3.2 Уметь:

Умеет планировать и согласовывать с руководством этапы и сроки выполнения работ по дизайн-проекту объекта

визуальной информации, идентификации и коммуникации.

Умеет составлять по типовой форме проектное задание на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации
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Умеет подготовки данных для проектного задания на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации;

Умеет различать типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации;

Умеет определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации.

Умеет обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений;

3.3 Владеть:

Владеет способностью планировать и согласовывать с руководством этапы и сроки выполнения работ по дизайн-проекту

объекта визуальной информации, идентификации и коммуникации.

Владеет способностью составлять по типовой форме проектное задание на создание объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации;

Владеет навыками подготовки данных для проектного задания на создание объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации;

Владеет типовые формы проектных заданий на создание объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации;

Владеет определять необходимость запроса на дополнительные данные для проектного задания на создание объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации.

 Владеет навыками обосновывать правильность принимаемых дизайнерских решений;


