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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью учебной дисциплины «Программная инженерия» является приобретение умений и навыков решения задач

современной программной инженерии, использования компьютерных коммуникаций, обработки графической

информации

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Организация и управление в информационной сфере

2.1.2 Информатика и программирование

2.1.3 Основы теории автоматического управления

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Управление ИТ-проектами

2.2.2 Технологии программирования

2.2.3 Проектный практикум

2.2.4 Распределенные системы

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-14: умение осуществлять планирование и организацию проектной деятельности на основе стандартов

управления проектами

ПК-16: умение разрабатывать контент и ИТ-сервисы предприятия и интернет-ресурсов

Планируемые результаты обучения (показатели освоения индикаторов компетенций)

ПК-14: умение осуществлять планирование и организацию проектной деятельности на основе стандартов

управления проектами

Знать:

Минимальный необходимый уровень знаний основных стандартов управления проектами, методики планирования и

организации проектной деятельности и на их основе разработки сложных программных систем с использованием знаний

программной инженерии

Уровень знаний основных стандартов управления проектами, методики планирования и организации проектной

деятельности и на их основе разработки сложных программных систем с использованием знаний программной инженерии

в объёме, соответствующем программе подготовки, допущено несколько негрубых ошибок

Уровень знаний основных стандартов управления проектами, методики планирования и организации проектной

деятельности и на их основе разработки сложных программных систем с использованием знаний программной инженерии

в объёме, соответствующем программе подготовки, без ошибок

Уметь:

Продемонстрированы основные умения формулировать задачи и функции деятельности проектной группы при управлении

процессом разработки сложных программных систем, решены типовые задачи с негрубыми ошибками, выполнены все

задания, но не в полном объёме

Продемонстрированы все основные умения формулировать задачи и функции деятельности проектной группы при

управлении процессом разработки сложных программных систем, решены все основные задачи с негрубыми ошибками,

выполнены все задания в полном объёме, но некоторые с недочётами

Продемонстрированы все основные умения формулировать задачи и функции деятельности проектной группы при

управлении процессом разработки сложных программных систем, решены все основные задачи с отдельными

несущественными недочётами, выполнены все задания в полном объёме

Владеть:

Имеется минимальный набор навыков планирования проектной деятельности и ее организации на основе стандартов

управления проектами по разработке программного обеспечения с негрубыми ошибками и некоторыми недочётами

Продемонстрированы базовые навыки планирования проектной деятельности и ее организации на основе стандартов

управления проектами по разработке программного обеспечения с некоторыми недочётами

Продемонстрированы навыки планирования проектной деятельности и ее организации на основе стандартов управления

проектами по разработке программного обеспечения без ошибок и недочётов

ПК-16: умение разрабатывать контент и ИТ-сервисы предприятия и интернет-ресурсов

Знать:

Минимальный необходимый уровень знаний методик разработки контента и ИТ- сервисов предприятия и Интернет-

ресурсов при разработке сложных программных систем

Уровень знаний методик разработки контента и ИТ- сервисов предприятия и Интернет-ресурсов при разработке сложных

программных систем в объёме, соответствующем программе подготовки, допущено несколько негрубых ошибок
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Уровень знаний методик разработки контента и ИТ- сервисов предприятия и Интернет-ресурсов при разработке сложных

программных систем в объёме, соответствующем программе подготовки, без ошибок

Уметь:

Продемонстрированы основные умения использовать современные языки программирования для разработки ИТ-сервисов

предприятия, решены типовые задачи с негрубыми ошибками, выполнены все задания, но не в полном объёме

Продемонстрированы все основные умения использовать современные языки программирования для разработки ИТ-

сервисов предприятия, решены все основные задачи с негрубыми ошибками, выполнены все задания в полном объёме, но

некоторые с недочётами

Продемонстрированы все основные умения использовать современные языки программирования для разработки ИТ-

сервисов предприятия, решены все основные задачи с отдельными несущественными недочётами, выполнены все задания

в полном объёме

Владеть:

Имеется минимальный набор навыков разработки контента и ИТ-сервисов предприятия и Интернет-ресурсов с негрубыми

ошибками и некоторыми недочётами

Продемонстрированы базовые навыки разработки контента и ИТ-сервисов предприятия и Интернет-ресурсов с некоторыми

недочётами

Продемонстрированы навыки разработки контента и ИТ-сервисов предприятия и Интернет-ресурсов без ошибок и

недочётов

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен

3.1 Знать:

Минимальный необходимый уровень знаний основных стандартов управления проектами, методики планирования и

организации проектной деятельности и на их основе разработки сложных программных систем с использованием знаний

программной инженерии

Минимальный необходимый уровень знаний методик разработки контента и ИТ- сервисов предприятия и Интернет-

ресурсов при разработке сложных программных систем

3.2 Уметь:

Продемонстрированы основные умения формулировать задачи и функции деятельности проектной группы при управлении

процессом разработки сложных программных систем, решены типовые задачи с негрубыми ошибками, выполнены все

задания, но не в полном объёме

Продемонстрированы основные умения использовать современные языки программирования для разработки ИТ-сервисов

предприятия, решены типовые задачи с негрубыми ошибками, выполнены все задания, но не в полном объёме

3.3 Владеть:

Имеется минимальный набор навыков планирования проектной деятельности и ее организации на основе стандартов

управления проектами по разработке программного обеспечения с негрубыми ошибками и некоторыми недочётами

Имеется минимальный набор навыков разработки контента и ИТ-сервисов предприятия и Интернет-ресурсов с негрубыми

ошибками и некоторыми недочётами


