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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Целью освоения дисциплины является освоение фундаментальных основ композиционной грамоты, законов

восприятия композиционной формы, осознание системообразующего значения композиции в различных видах

дизайна, формирование композиционного художественно-образного и конструктивно-технологического мышления

дизайнера, развитие творческой личности.

1.2 В соответствии с учебным планом направления подготовки 54.03.01 Дизайн предусмотрены следующие виды

деятельности: научно-исследовательская, проектная, художественная.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.В

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Дисциплина «Основы композиции в графическом дизайне» является одной из важных дисциплин вариативного

блока ОПОП. Дисциплина направлена на формирование практических навыков обучаемого в сфере

композиционного формообразования, основанных на принципах художественно-образной выразительности.

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Содержание дисциплины разработано в соответстви с требованиями ФГОС ВО в области профессиональной

деятельности выпускников, а именно: творческой деятельности по формированию эстетически выразительной

предметно-пространственной и архитектурной среды, интегрирующей проектно-художественную, научно-

исследовательскую деятельность, направленную на создание и совершенствование конкурентоспособной

отечественной продукции, повышение уровня культуры и качества жизни населения.

2.2.2 В соответствии с квалификационными требованиями ФГОС ВО по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн,

предъявляемыми к выпускнику объектами профессиональной деятельности его являются предметы, графические

произведения в области графического, средового, дизайна, произведений рекламы в их творческо-практическом

аспекте. В связи с этим обучающийся, освоивший содержание дисциплины должен знать, что цвет и форма

сосуществуют в рамках объективных гармонических закономерностей, проявляющихся в объемно-

пространственной композиции, определенная объемно-пространственная форма обуславливает определенный тип

полихромии.

2.2.3 Методология курса данной дисциплины опирается на системную согласованность с сопутствующими

дисциплинами ОПОП. Тематические разделы дисциплины должны быть методически связаны с «творческими»

дисциплинами: Пропедевтика, Проектирование, Цветоведение и колористика.. Большое значение в ходе обучения

имеет методическая согласованность с дисциплинами: Академический рисунок, Психология, Пропедевтика.

2.2.4 Пороговый (входной) уровень знаний, умений, опыта деятельности, требуемый для формирования компетенции

необходимых для освоения программы дисциплины «Основы композиции в графическом дизайне» связан с

дисциплинами и междисциплинарными связями, обеспечивающими формирование компетенций, необходимыми

для освоения программы дисциплины.

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ПК-6: Способен разработать художественно-технический дизайн-проект объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации

Планируемые результаты обучения (показатели освоения индикаторов компетенций)

ПК-6.1: Знает академический рисунок, техники графики, компьютерная графика; теорию композиции;

цветоведение и колористику; основы художественного конструирования и технического моделирования;

компьютерное программное обеспечение, используемое в дизайне объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации; профессиональную терминологию в области дизайна

Знать:

Знает академический рисунок, техники графики, компьютерная графика; теорию композиции

Знает академический рисунок, техники графики, компьютерная графика; теорию композиции; цветоведение и колористику;

основы художественного конструирования и технического моделирования;

Знает академический рисунок, техники графики, компьютерная графика; теорию композиции; цветоведение и колористику;

основы художественного конструирования и технического моделирования; компьютерное программное обеспечение,

используемое в дизайне объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации; профессиональную

терминологию в области дизайна

ПК-6.2: Умеет  анализировать информацию, необходимую для работы над дизайн-проектом объектов визуальной

информации, идентификации и коммуникации; находить дизайнерские решения задач по проектированию

объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации с учетом пожеланий заказчика и предпочтений

целевой аудитории; использовать специальные компьютерные программы для проектирования объектов

визуальной информации, идентификации и коммуникации

Уметь:

Умеет анализировать информацию, необходимую для работы над дизайн-проектом объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации;
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Умеет анализировать информацию, необходимую для работы над дизайн-проектом объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации; находить дизайнерские решения задач по проектированию объектов визуальной

информации, идентификации и коммуникации с учетом пожеланий заказчика и предпочтений целевой аудитории;

Умеет анализировать информацию, необходимую для работы над дизайн-проектом объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации; находить дизайнерские решения задач по проектированию объектов визуальной

информации, идентификации и коммуникации с учетом пожеланий заказчика и предпочтений целевой аудитории;

использовать специальные компьютерные программы для проектирования объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации

ПК-6.3: Владеет навыками учитывать при проектировании объектов визуальной информации, идентификации и

коммуникации свойства используемых материалов и технологии реализации дизайн-проектов; обосновывать

правильность принимаемых дизайнерских решений; выстраивать взаимоотношения с заказчиком с соблюдением

делового этикета

Владеть:

Владеет навыками учитывать при проектировании объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации

свойства используемых материалов и технологии реализации дизайн-проектов;

Владеет навыками учитывать при проектировании объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации

свойства используемых материалов и технологии реализации дизайн-проектов; обосновывать правильность принимаемых

дизайнерских решений

Владеет навыками учитывать при проектировании объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации

свойства используемых материалов и технологии реализации дизайн-проектов; обосновывать правильность принимаемых

дизайнерских решений; выстраивать взаимоотношения с заказчиком с соблюдением делового этикета

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен

3.1 Знать:

Знает академический рисунок, техники графики, компьютерная графика; теорию композиции

3.2 Уметь:

Умеет анализировать информацию, необходимую для работы над дизайн-проектом объектов визуальной информации,

идентификации и коммуникации;

3.3 Владеть:

Владеет навыками учитывать при проектировании объектов визуальной информации, идентификации и коммуникации

свойства используемых материалов и технологии реализации дизайн-проектов;


