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2 (1.2) 3 (2.1)

Итого

Недель 16 1/6 16 5/6

Вид занятий УП РП УП РП УП РП

Лекции 8 8 16 16 24 24

Практические 8 8 16 16 24 24

Контактная работа на аттестации (в период экз. сессий) 0,3 0,3 0,3 0,3 0,6 0,6

Консультации перед экзаменом 1 1 2

Итого ауд. 16 16 32 32 48 48

Кoнтактная рабoта 17,3 17,3 33,3 33,3 50,6 50,6

Сам. работа 56 56 76 76 132 132

Часы на контроль 34,7 34,7 34,7 34,7 69,4 69,4

Итого 108 108 144 144 252 252
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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 формирование компетенций обучаююегося в области теоретических и практических основ информатики и

программирования, умение использовать компьютерную технику для решения инженерных и научно-

исследовательских задач и разработки программ

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.О

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Математическая логика и теория алгоритмов

2.1.2 Введение в бизнес-информатику

2.1.3 Теория систем и системный анализ

2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

2.2.1 Объектно-ориентированное программирование

2.2.2 Технологии программирования

2.2.3 Информационная безопасность

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

(МОДУЛЯ)

ОПК-3: Способен управлять процессами создания и использования продуктов и услуг в сфере информационно-

коммуникационных технологий, в том числе разрабатывать алгоритмы и программы для их практической

реализации;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.1 Знать:

3.2 Уметь:

3.3 Владеть:


